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NEMECK u Juskys Group GmbH
Dékujeme za vasi dGvéru. Jsme radi, Ze jste si vybrali nd$ produkt a doufdme, Ze s nim budete spokojeni.

MUskyS Gruppe GmbH

Dékujeme za Vasi davéru. Jsme radi, Ze jste si vybrali nas produkt a prejeme Vam s nim mnoho spokojenosti.

RANCA nue a Juskys Group GmbH
Nous vous remercions de votre confiance. Nous sommes heureux que vous ayez choisi notre product et vous souhaitons beaucoup de plaisir
avec celui-ci.

Mnuti a Juskys Group GmbH

Diky za vasi dlvéru. Méli byste zacit tim, Ze se podivate na novy produkt a pouZijete keramiku s klavirem.

mnido a Juskys Group GmbH

Dékuji za vasi dlvéru. Nos alegramos de que haya elegido nuestro producto y le deseamos que disfrute mucho con él.

Juskys Group GmbH ©

Lindener Bergsfeld 9 | 31188 Holle | NEMECKO | info@juskys.de | www.juskys.de | www.artsauna.de
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1. Pro vasi bezpecnost

1.1 Pro vasi bezpecnost

Pfed prvnim pouzitim si prosim peclivé a kompletné prectéte tento
dokument.

DodrZujte pokyny a bezpec&nostni informace v tomto dokumentu
a na vyrobku.

Vyrobek pouZivejte pouze v bezvadném provoznim stavu a s
védomim bezpecnosti a nebezpedi.

Uschovejte si tento dokument pro budouci pouZiti -

k dispozici k distribuci na produktu a v jeho blizkosti.

1.2 Pouziti k uréenému ucelu

Tento produkt byl vyvinut vyhradné pro soukromé pouZziti.

Pouzivejte vyrobek vyhradné jako Sipku-
disk v interiéru.

PouZivejte vyrobek pouze v plvodnim stavu, s dodanymi
originalnimi dily a/nebo
nebo nahradni dily schvalené vyrobcem.

Opravy nechte provadét pouze kvalifikovanym personalem.

Jakékoli poufZiti, které neni v souladu s uréenim, se povaZuje za
nespravné pouziti a mize vést k vdZnému zranéni osob a poskozeni
majetku.

Neneseme Zaddnou odpovédnost za Skody na osobach nebo majetku
vzniklé v dUsledku nedodrzZeni téchto pokynd.

1.3 NepouZivejte k uréenému ucelu

Tento vyrobek neni vhodny pro komer¢ni pouziti. Tento vyrobek neni
hracka.
NepouZivejte vyrobek ve vihkych mistnostech, jako jsou koupelny,
bazény nebo sauny.
Zménit nebo upravit produkt
ne.

NepouZivejte vyrobek s vadnym
Rozdélit.

Chrante elektroniku pred vlhkosti.
Neobsluhujte vyrobek mokryma rukama
Ruce.

1.4 Cilova skupina

UZivateli jsou dospéli a déti starSi 6 let pod dohledem dospélé osoby,
ktefi si precetli a porozuméli navodu k pouziti a oznaceni na vyrobku

nebo obdrzeli srovnatelné pokyny tykajici se pouziti a bezpe€nostnich
informaci.

Produkt mohou pouzivat pouze tyto osoby.

Osoby s fyzickym nebo mentalnim postizenim mohou vyrobek
pouzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.

Montdz, udrzbu a €iSténi nesmi provadét déti.

UZivatelé mohou produkt pouZivat pouze tehdy, jsou-li pIné pfi védomi

a fyzickych, duSevnich a smyslovych schopnostech, tj. jsou-li bdéli a
strizlivi.

Kvalifikovani pracovnici jsou lidé s mechanickym vzdélanim, jako
napfiklad vySkoleni Femesinici, zamecnici atd.

1,5 Urovné varovani

A NEBEZPECI

Varovani pred nebezpecim, které pfi nedodrZeni opatfeni pfimo
povede k umrti nebo vaznému zranéni.

|||

Varovani pred nebezpecim, které by v pfipadé nedodrzZeni opatreni
mohlo vést k imrti nebo vaznému zranéni.

POZOR

LA

Varovani pfed nebezpecim, které by mohlo vést ke zranénim , pokud

nebudou opatfeni dodrZena.

NEBEZPECT

Varovani pred nebezpecim, které by mohlo vést k poSkozeni
majetku , pokud nebudou opatfeni dodrZena.

1.6 Symboly

Nazev symbolu

4%
LT

Tento symbol oznacuje, Ze by si uzivatel mél pred
pouZitim precist a porozumét pokyndm.

Mezinarodni symbol recyklace oznaluje recyklovatelny
material.

Tento symbol oznacuje, Ze pouzivani elektrickych
Sroubovakl je zakazéano.

Tyto zkratky oznacuji soucast potfebnou pro krok
Arizona /

1-N

C€
{5

montaze na obrazcich.

Oznaceni CE se pouZiva k identifikaci vyrobk(, které
splfuji prislusné pozadavky, které Evropska unie klade
na vyrobce.

Pouze pro vnitfni pouZziti znamena, Ze vyrobek smi byt
pouzivan pouze v suchych vnitfnich prostorach.

Preskrtnuty odpadkovy koS s mrizemi
Oznacuje odpadni elektricka a elektronicka zafizeni,

ktera nesmi byt likvidovana s domovnim odpadem.

Logo Triman je ve Francii zakonem nafizeny symbol

> ) recyklace pro mistni tfidéni odpadu.
g
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1.7 Bezpecnostni pokyny

Nebezpedi Urazu elektrickym proudem, poZzaru a zkratu.
Poskozené kabely mohou vést ke zkratim,
pozaru a Urazu elektrickym proudem.

Zarizeni pouZivejte pouze v uzemnéné zasuvce chranéné

jisticem.
Nepfipojujte zafizeni k elektrické siti pomoci vicezasuvkovych

adaptérd ani prodluZovacich kabel(.

NepouZivejte zafizeni se zdsuvkou ovlddanou ¢asovacem

nebo dalkové.

Zafizeni Ize pFipojit neposkozenym, spirdlovym
prodluzovacim kabelem s prdfezem 1,5 mm? a maximalni

délkou 3 metry.

Napajeci kabely neohybejte ani neskripavejte.
Sitova zastrcka musi byt vzdy volné pFistupna.
Neodpojujte zafizeni od elektrické sité tahem za kabel, ale

vypnéte jej a odpojte ru¢né za kryt zastrcky.

Nedovolte, aby se zafizeni dostalo do kontaktu s
kapalinami.

POZOR

A

Nebezpeti zranéni v dusledku skakani nebo hrubého
zachazeni s vyrobkem.

Hrubé chovani nebo skakani mize vést ke zranénim a skodam
na majetku.

Ujistéte se, Ze se na vyrobek neskace a ze se s
nim nehrubé nezachazi.

POZOR

A

Zranéni a Skody na majetku.

Uprava produktu mQze vést ke zranéni a podkozeni majetku a

také ke ztraté zaruky.

Vyrobek pouzivejte pouze s dodanymi originalnimi dily a v

A\

pUvodnim stavu.

Pouzivejte pouze vyrobky schvalené vyrobcem.

Zajistény nahradni dily.

POZOR

A

Skoda na majetku.

Nikdy nepouZivejte staré a nové baterie spole¢né ani
baterie rdiznych typt (nap¥. alkalické a dobijeci), viz

technické Gdaje.

Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

Nepokousejte se dobijet
k dobijeni holych baterii.

PFi vkladani baterii dbejte na spravnou polaritu (+/ -).

Pokud zafizeni nebudete delSi dobu pouzivat
vyjméte baterie.

Nepouzivejte poSkozené baterie.

2. Popis a funkce

Elektronicky terc je vybaven pocitatovym systémem bodovani, diky
kterému je hra snadna a zabavna. S 32 vestavénymi hrami a 359
moZznostmi/variantami na vybér si najdou vhodné hry jak zac¢atecnici, tak
i pokrocili hraci.

Soucasné muze hrat az 8 hraca.

2.1 Vypocet bodu

Trojnasobny

segment Pravidlo bodovéani segment  —
Jednoduchy segment Skore x 1 ¥2‘2§i .
Dvojity segment Skoére x 2 interier
Trojity segment Skore x 3 Ter¢

Vnéjsi terc¢ 25x1 Jednoduchy <
Vnitfni teré 25%2 segment

Dvojnéasobek
segment
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2.2 Ovladaci panel 2.4 Indikator na displeji

Vstup/vystup

volba Docasné skoére

, Objem
' ' ' Miss/

) volba X2 X3 X2 X3 Rychly
() ll (O <kt
-I Dn( ] -l Dn( | _l Ll
Reset/

/ Handicap 1. 2. 3.

| Hrac

01918171615B
Kriket

O~
O
O~
O

et

Reset/ &
zadege Dalsi

Handicap 1 2. 3. O

Zadejte |

1 Aktudlni hrac
2 Body hréace
Tlatitka  popis Y —
3 Reklama Kriketova hra
Vybér her z 32 her.
) . 4 MoZnost vstupu/vystupu ve hie 01
ZAP/VYP Stisknutim zapnete. . .
Stisknutim a podrzenim vypnete. 5 Aktualni body hrace v kole
RAC 1-8 hracd. (1 a2 8 hradd). 6 Body za hod v kole
5 Grovni obtiZznosti (C-1 az C-5).
BYE OPCE Nastaveni parametrd hry 2.5 Prehled 32 her

25/50 nebo 50/50 vnitFni/vnéjsi byk.

Elektronicky ter¢ nabizi 32 integrovanych her s 359

OBJEM 4 nastaventi hlasitosti. variantami, vhodnych pro 1-8 hraca.
tichy - nizky - stfedni - vysoky.

MOZNOST 6 Nastaveni hry. Hra

jméno volba variace hrac
MISS Zaregistrujte zbloudilé Sipky. 1 301 6 12 1-8
RYCHLY 2 501 6 12 18
KRIKET Vyberte hru 13 Standardni pro 2 hrace. 3 o1 p 2 s
4 701 6 12 1-8
RESET i
Obnoveni hry 1. s 801 6 12 s
Stanoveni rliznych vychozich bodd pro vyvazeni 6 901 6 12 1-8
HANDICAP vyhod/nevyhod mezi schopnostmi hracd. 7 Liga 301 6 12 48
8 Liga 501 6 12 4-8
Pot i vybranéh t i sténi h ; Higa 601 ° 2 -
VSTUP otvrzeni vybraného nastaveni a spusténi hry. 0 Liga 701 . 1 s
1 Liga 801 6 2 48
& b A S Aci éni isi 12 i 6 12 48
DALE HRAC Hraci se vyméni po hozeni Sipky. Liga 901
13 Kriket 3 6 1-8
14 Kriket bez skére 3 6 1-8
15 Kriket s podFiznutym hrdlem 3 6 1-8
2.3 Pfehled her s handicapem 16 Vrazedny kriket 3 6 28
H L, 17 Scram Cricket 1 2 2
ra jmeno volba hrac e Nizky kriket 3 6 1-8
1 301 12. 1-8 19 Anglicky kriket 1 2 2
2 501 6.12. 1-8 20 Kriket pouze pro jednoho 3 6 1-8
21 ” 9 e 1-8
3 601 6.12. 1-8 Pocitejte nahoru
22 Nepretrzité 12 12 1-8
4 701 6.12. 1-8 -
23 Sanghaj 4 4 1-8
> 801 612 18 24 Nejvy3si skére 12 24 1-8
6 901 6/12 1-8 25 Overy 19 ssiee 2-8
7 Liga 301 6/12 4-8 26 Pod 19 et 2-8
8 Liga 501 6/12 4-8 27 Rozpdlit 1 2 1-8
28 19 19 1-8
9 Liga 601 6/12 4-8
29 Zdvojnésobte 1 2 1-8
10 Liga 701 6/12 6/12 4-8 -
30 21 bodi 7 7 1-8
11 i 4-8
Liga.801 120 31 Devét 3ipek stoleti 3 6 1-8
12 Liga 901 12.6. 4-8 32 To nejlepsi z deviti 5 5 1-8
13 Kriket 3. 1-8
21 Pocitejte nahoru 6.18. 1-8
24 Nejvy&&i skore 9.24.12. 1-8
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Hry na Gdery: 301-901 (individudini a tymovy rezim) GO1 az G12.

Tyto hry jsou zaloZeny na principu odpocitavani.

Cilem je sniZit po¢atecni hodnotu (301 az 901) presné na 0 bodd.

Varianty hry:

* Jeden pfichod/odchod: Kazdy zasah se pocita na zacatku a
Konec.

* Dvojity vstup/vystup: Zacatek a konec pouze dvojitym vstupem /vystupem

Pelfeld je mozny.
* Master Out: Ukoncete pouze dvojitym nebo trojitym tderem.
MoZnosti tercu:
25/50 Byci: Vnéjsi kruh = 25, vnitfni by¢i = 50.
50/50 Byk: Oba prsteny se pocitaji jako 50.
Konec hry:

* Pro Double Out se skére 170 a Master Out se skére 180 systém

indikuje optimalni hod pro dokonceni.

Varianty tymt (G07-G12)

« Stejna pravidla jako pro GO1 s odliSnymi vychozimi body.

DuleZité: Tym vyhrava pouze tehdy, pokud hrac trefi presné 0 bodd a
celkovy pocet bodl tymu neprekroCi pocet bodl soupere. Jinak se hod
opakuje.

Varianty kriketu - G13 az G20
V kriketu se pouZivaji pouze Cisla od 15 do 20 a ter¢. Kazdy zasah se

pocita - cilem je ,otevfit” ¢isla (3 zasahy) a poté ziskat body.

Stav kriketu Jedngu Dvakrat Otgvieno Blizko

N X RO

+ G13 Jednoduchy kriket: Standardni rezim s volnym poradim odpalt

Znameni

nebo prfedem definovanym poradim.

+ C00: Setkani a ,,otevieni” ¢isel 15-20 a stfedu v libovolném poradi.

+ C20: Nejprve trefte a ,oteviete” €islo 20, poté postupné ¢isla 19, 18,
17,16, 15 a terc.

+ C25: Nejprve trefte a ,oteviete” ter¢, poté postupné ¢isla 15, 16, 17,
18,19 a 20.

* Kriket G14 bez bodovani: Body se nepocitaji - vyhrava ten, kdo jako

prvni uzavre vSechna pole.

* G15 Cut Throat Cricket: Zakladni pravidla jsou stejna jako ve
standardnim kriketu. Body se v3ak pficitaji k sou¢tu bodU soupefe.
Cilem je mit na konci co nejméné bodu.

* G16 Killer Cricket: Zakladni pravidla jsou stejna jako u No Score-re
Cricketu, aZ na to, Ze po hodu mUZete souperovi vymazat body

dal3im odpalem stejného &isla.

* G17 Scram Cricket: 2 kola - Hrac 1 se snazi trefit ¢isla 15 az 20 a
ter€. Hrac 2 se snazi dosahnout vysokého skére. Poté se hra opakuje
v opacném poradi.

* G18 Kriket s nizkym nadhozem: Jako kriket, ale s Cisly 1 aZ 6 a tercem.
Poradi mize byt libovolné nebo predem urcené (E0O = ¢isla 1 az 6
a ter¢ v libovolném poradi. E20 = ¢isla 6 az 1 a ter¢ v poradi. E25 =
ter¢ a Cisla 1 az 6 v poradi).

* G19 Anglicky kriket: Tato hra je pouze pro 2 hrace a sklada se ze 2
kol. V1. kole je cilem hrace 1 trefit terC. Kazdy zdsah na vné&jsi terc
se pocita jako 1 bod, na vnitfni ter¢ se pocita jako 2 body a vSechna
ostatni ¢isla se pocitaji jako 0 bodd. Cilem hréce 2 je dosdhnout co
nejvyssiho skore drive, nez hra¢ 1 dosahne 9 bodu. Ve druhém kole
si hraci vyméni role. Hrac 2 trefi terc a hrac 1 se snazi skérovat. Hra
kondi, kdyZ hrac 2 dosdhne 9 bodd. Hrac s nejvy3sim poctem bodl
je vitézem.

* Kriket G20 pouze pro jednotlivé odpaly: VSechny body se

pocitaji pouze jako jednotlivé odpaly (Zddné dvojhry, Zadné trojhry).

Cislo musi byt zasaZeno tfikrat, aby se uzavielo. Hra kondi, kdy? hra¢

uzavre vSechna svd Cisla a terc¢ a vede v bodech.

Bodovani a pFesné hry - G21 az G31.

Tyto hry méfi presnost, strategii nebo skére pomoci vlastnich cill nebo
pravidel.

* G21 Pocitani: Cilem je byt prvni, kdo dosahne pfedem stanoveného
celkového skoére. Celkové skore je stanoveno pred zacatkem hry.

+ G22 Round the Clock: Kazdy hrac se snaZzi trefit vSechna ¢isla od 1 do
20 ve spravném poradi. Prvni hrag, ktery dosahne 20, vyhrava.
Displej ukazuje, ktery segment je tfeba trefit. Pokud je v kole
trefeno Spatné Cislo, tah daného hrace kondi.

+ G23 Sanghaj: Kazdy hra¢ hodi 3 $ipkami a musi trefit 20 segment
(v€etné terce) v poradi od 1 do 20. Cilem je ziskat v kazdém kole co
nejvice bodUl. Pocitaji se dvojhry a trojhry. Hrac s nejvyssim skére
po vSech 20 segmentech vyhrava. Nastavitelné Grovné obtiznosti
pro Sanghaj: SANGHAJ 5 - Hra zatina v segmentu 5; SANGHAJ 10
- Hra zadina v segmentu 10; SANGHA] 15 - Hra za&ina v segmentu
15.
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* G24 Vysoké skore: Trvani 3 az 14 kol (3 hody na kolo). Vitézi hrac s
nejvyssim skore.

* G25 Overs: Cilem této hry je dosdhnout vy3siho skére, nez jakého
bylo dosazeno poslednimi 3 Sipkami. PocCet ZivotU je stanoven pred
zacatkem hry. Pokud neni dosaZzeno vy3siho skére, po kazdém kole
se ztrati jeden Zivot.

+ G26 Under: Opacny princip hry Over: Cilem této hry je dosahnout
nizsiho skoére, nez jaké bylo dosazeno poslednimi 3 Sipkami. Minuti
se poCitaji za 60 bodd.

* G27 Halve-It: Tato hra se sklada z 12 kol, v kazdém z nich se hodi
3 body. Cilem je ziskat co nejvice bodl z pFfedem uréenych Eisel.
Cisla pro kazdé kolo jsou:

* G32 Nejlepsi z deviti:

Systém nahodné vybere cil. Jednoduchy = 1 bod, Dvojity = 2, Trojity
= 3. Vyhrava ten, kdo ma nejvice bod( v 9 az 21 hodech Sipkami.

* Pozndmka ke vSem hram:

Vétsina her je hratelnd s moznostmi pro ter¢ 25/50 nebo 50/50.
Mnoho hernich variant umoznuje individudIni konfigurace, sloZeni
tymU nebo Urovné obtiZnosti.

3. Vybalte a zkontrolujte

3.1 Viybaleni produktu

Nebezpeci uduseni obalovym materidlem a spolknuti
malych &asti.
Obalovy material ihned zlikvidujte v souladu s
predpisy pro likvidaci domovniho odpadu.

Obaly a drobné dily potfebné k

Kolo 1 Kolo 2 Kolo 3 Kolo 4

12 13 14 Dvojnasobek /!\
Kolo 5 Kolo 6 Kolo 7 Kolo 8

15 16 17 Trojnasobny
Kolo 9 Kolo 1q Kolo 11 Kolo 12

T8t 19 20 By¢i oko

Z4dny zésah = skére polovi¢ni.

+ G28 Big-6: Cile pro soupere jsou vybirany vasimi vlastnimi zasahy
Sipek. SoupeF musi trefit stejna ¢isla. ,Jednoduchd Sestka” je prvni
cil, ktery musi byt zasazen. Pfed zacatkem hry se pocet Zivotl
nastavi stisknutim tlacitka Option. Jakmile je aktudlni cil zasaZen,
dal3i Sipka urdi cil soupere. Pokud Hrac¢ 1 nezasahne aktudlni cil do
2 Sipek, ztrati Zivot a Sanci urcit dalSi cil pro Hrace 2. Hrac 2 poté
hodi na Jednoducho Sestku, kterou Hra¢ 1 minul. Jednoduché,

dvojité a trojité Sipky jsou v této hfe samostatné cile. PoCet
zbyvajicich Zivotd se zobrazuje na obrazovce Cricket.

* G29 Double Down: Hra zacina s 60 body na hrace. Kazdé kolo
obsahuje pfedem urcené cilové segmenty. V D a T musi hrac
zasahnout dvojity nebo trojity segment, plati stejné pravidlo.
Hrac s nejvyssim skoére vyhrava. Minuty cil snizuje skoére na
polovinu.

* G30 21 bodd: Cilem je ziskat pFesné 21 bodl maximalné 3 Sipkami.

Prestfeleni = 0 bodd.

* G31 Devét Sipek - stoleti: Cilem je co nejpfesnéji zasahnout 100,
150 nebo 200 ran s 9 Sipkami ve 3 kolech. Dvojité a trojité hody

se pocitaji jako 2ndsobek, respektive 3nasobek skore. Hrac, ktery
prekrodi cilové skére, prohrava.

opétovnému zabaleni skladujte na misté
chranéném pred vihkosti a mimo dosah
déti.

NEBEZPEC]

Skoda na majetku.

Spicaté, ostré a $krabavé predméty mohou pfi otevirani
obalu poskodit vyrobek.

K otevirani obalu nepouZivejte Zadné 3picaté, ostré
ani Skrabavé predméty.

—_

. Umistéte dily vedle sebe na volny, mékky a rovny povrch.

2. Zkontrolujte, zda je dodavka kompletni.
nost a integrita.

3.2 Zkontrolujte rozsah dodavky

Soucasti dodavky jsou nasledujici polozky:

Popis Dav
Elektronicky terc 1
Srouby + hmozdinky 2
(Montéaz na zed)

Télo Sipky + nasada (16 g) 12
Télo Sipky + nasada (12 g) 6
kfidlo 36
vrcholy 120
Kabel USB-C na USB-A 1
Startovni ¢ara 1
pouzdro na Sipky 1
Ochranny kryt obrazovky 1
hridelovy nastroj 1
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4. Sestavte

Poskozeni vyrobku v dlsledku chybné montaze.

Sestavte vyrobek kompletné a bezpecné.

4.1 Vybér mista montaze

1. Vyberte vhodné misto instalace, které splfiuje nasledujici pozadavky:

* Misto instalace je suché a Ize jej pravidelné vétrat.

+ Misto instalace neni vystaveno trvalému slunecnimu zarenf ani
silnym teplotnim vykyvam.

* Povrch v misté instalace je rovny a protiskluzovy.

* Zajistéte, aby pfed mistem instalace byl volny prostor 3 m.

4.2 Montaz na zed

montaz na zed

Byci oko

Vyska k zemi

Vyska na zemi
Nadmorska vyska od zemé
Al suelo

hodové ¢ara
Vrhaci $iilira Zed
Spoustéci linka Zed
Radek lancia Mur
Réadek tydne

192,3cm

153,2cm

Muro

Zkraceno

2,44m

1. Na zdi si vyznacte dvé znacky nad sebou ve vySce 192,3 cm a 153,2
c¢m nad podlahou.

2. Vyvrtejte 2 otvory na vyznacenych mistech.

3. Do vyvrtanych otvorl vlozte 2 hmoZzdinky.

4. ZaSroubujte 2 Srouby do vyvrtanych otvor(, dokud hlavy Sroubd

nebudou vycnivat ze zdi pfiblizné 1,27 cm.

5. Zarovnejte montazni otvory na zadni strané terce s hlavami Sroubl a
pfipevnéte terc na zed.

6. Po upevnéni terce by mél byt ter¢ 172,72 cm nad zemi.

4.3 Vlozte baterie.

Ter€ je napajen 3 bateriemi typu AA (LR6, 1,5 V) nebo nabijecim
kabelem USB-C.

Otevrete pfihradku na baterie na zadni strané terce a vlioZte 3

baterie typu AA (LR6, 1,5 V).

Pro Usporu energie baterie je ter¢ vybaven funkci automatického

vypnuti. Pokud se ter¢ nepouZivd4, automaticky se vypne po 30
minutach.

4.4 Pripojeni kabelu USB-C

1. Pfed pripojenim se ujistéte, Ze sitové napéti a sitova frekvence

zafizeni jsou shodné s napétim a sitovou frekvenci napajeci sité.

2. Pripojte napajeci kabel k dobre zajiSténé zasuvce
zapojte jej do standardni elektrické zasuvky.
4.5 Sestaveni Sipky

Nainstalujte h¥idel Sipu

1. Umistéte jehlovity hrot

Sipkovy nastroj pfesné umistény v misté kloubu $ipu.

2. Pevné drzte nastroj a otoCte hfideli do poZadované polohy.

Nainstalujte mékky hrot

1. Na Sipce najdéte vhodny otvor, ktery je uréen pro mékky hrot.

2. VloZzte mékky hrot do odpovidajiciho otvoru nastroje.

3. Bezpecné pripevnéte mékky hrot k Sipké pomoci nastroje.

Odstrante mékky hrot
1. Vyberte vhodny otvor na Sipké
Néstroj vhodny pro odstranéni mékké Spicky.

2. Umistéte Sipku tak, aby nainstalovana mékka Spicka presné

sedéla ve zvoleném otvoru.

3. Otacejte Sipkou pomoci nastroje, dokud nebude mozné mékky
hrot snadno vyjmout.

4.6 Nasazeni ochranné félie na displej

Vycistéte displej
1. Ocistéte povrch displeje.
ddkladné pro odstranéni prachu, skvrn nebo jinych necistot.
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Odstrante ochrannou félii ze zadni strany.
1. Uchopte ochrannou félii do ruky, najdéte prihlednou ochrannou

folii na zadni strané a opatrné ji sloupnéte. Davejte pozor,
abyste se prsty nedotkli lepici strany.

Zarovnejte a prilepte
1. Zarovnejte chrani¢ obrazovky s
Opatrné nalepte lepici prouzek na okraj obrazovky. Nanasejte

jej pomalu a rovnomérné, abyste zabranili vzniku
vzduchovych bublin.

Odstrante ochrannou félii z pfedni strany.

1. Jakmile je ochranna félie na displej zcela nalepena, opatrné
sloupnéte prdhlednou ochrannou félii na predni strané.
Instalace je nyni dokoncena.

5. Doprava

7. Skladovani
NEBEZPEC]

Skody na majetku v diisledku nespravného skladovani.
Vyrobek skladujte v rozloZeném stavu na suchém a
Cistém misté.
Chrante vyrobek pred prachem a
Vihkost.
Nepokladejte na vyrobek Zadné predméty, hrozi riziko
deformace.

/\ POZOR

Nebezpeci zranéni a poSkozeni majetku v
ddsledku nespravné prepravy.

Tircovy terc pfepravujte pouze
ve svislé poloze a jednotlivé.

6. Pouziti

& POZOR

Nebezpeci zranéni v dlisledku nespravného pouziti.

PouZivejte vyrobek v souladu s jeho zamyslenym
Ucelem, viz 1.2 ZamySlené pouZiti“ na strané 4.

Pro zajisténi bezpecného hodu dodrzujte vzdalenost od

terce alespon 2,44 m.

A

Pfed hodem se ujistéte, Ze v blizkosti terce nejsou

Zadné osoby, zvirfata ani predméty.
Neberte Sipky, dokud vsichni hraci nedokon¢i hazeni.

Nehazejte lidi ani zvifata

se Sipkami.

8. Opravte chyby

Bé&hem hry se mohou docasné zablokovat bodovaci segmenty terce,
coZ ma za nasledek zaseknuti segmentu. V takovém pfipadé se skore
zablokovaného segmentu zapocita a zobrazi pfi stfidani hraca.

Pokud k této chybé dojde, postupujte takto:

1. Vyhledejte zablokovany segment.

2. Pevné zatlacte na zaseknuty segment, dokud se neuvolni. Jakmile
jsou zaseknuté segmenty uvolnény, problém je vyfeSen.

Mezi hody je vyZadovan elektronicky a mechanicky reakéni ¢as. Pokud
jsou dva hody pfili$ blizko sebe, vyjméte druhou Sipku a hodte znovu,

abyste pFesné zaznamenali své skoére.

V prostredi s rychlymi kolisanimi elektrického napéti mlze dojit k
poruse, kterd vyZaduje reset terce.
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9. Ciéténi a udrzba
9.1 Cidténi

Nebezpeti ohroZeni Zivota v dlsledku Urazu elektrickym proudem.

PFed jakoukoli praci na vyrobku jej odpojte ze zasuvky.

A PFistroj neoplachujte vodou.

Neponofujte napajeci kabel do vody ani jinych kapalin.

NEBEZPECI

Poskozeni vyrobku zptsobené nespravnymi Cisticimi
prostredky.

Otestujte snasenlivost Cisticich prostfedkd s povrchem
na nenapadném misté vyrobku.

K ¢iSténi nepouzivejte organicka rozpoustédla, vrouci
vodu, silné kyseliny ani alkalické €istici prostfedky.

Prach a lehké neistoty odstrarte vlhkym hadfikem nebo mékkym

kartacem.

PFi silnéjSim zneciSténi pouZijte jemny, nehoflavy a potravinarsky
nezavadny Cistici prostfedek nebo hadfik navlhéeny vodou.

9.2 Plan udrzby

Pravidelna udrzba zvySuje bezpecnost a Zivotnost vaSeho produktu.

PFed kazdym pouZzitim

napajeni
Pred zahajenim jakékoli udrzby odpojte zafizeni od sitové
zasuvky a vyjméte baterie.

Stav

Zkontrolujte celkovy stav vyrobku, zda neni poSkozen.
PFilohy
Zkontrolujte, zda se néjaké pfisluSenstvi neuvolnilo nebo

nedeformovalo, a v pfipadé potfeby je znovu pFipevnéte.

KdyZ se nepouziva

Pfihradka na baterie
Vyjméte baterie z pfihradky na baterie, abyste zabranili korozi

zplsobené vytékajicimi bateriemi.

10. Oprava

NEBEZPECI

Skody zplisobené nespravnou opravou

PouZivejte pouze nahradni dily schvalené vyrobcem

nebo originalni nahradni dily.

Opravy nechte provadét pouze kvalifikovanymi odborniky
provadét personalni kontroly.

11. Technické udaje

Oznaceni Hodnota
Elektronicky ter¢
Model:
Bydleni Cerny
Cervena,

Bodova pole:
zelena, ¢erna, bézova

Materialy:

Ter¢, vnéjsi krouzek,

Polypropylen
Hranice poli,
Jednotliva pole
Materialové Sipky: Ocel, PET, POM

Baterie: 3x AA(LR6, 1,5V)

Rozméry produktu:

Ter¢: 51,7x42,4x3 cm
USB kabel: 2,8m
Startovni ¢ara: 52x10 cm
Kapsa na 3ip: 15x12 cm
Cvrcek 8,45x1x94 cm

Zobrazit: .
Rozméry 4,5x3,3 cm

Hmotnost produktu: 1,45 kg

12. Prohlaseni o shodé EU

Distributor timto prohlasuje, Ze vySe uvedeny vyrobek splfiuje platné
evropské minimalni poZadavky.

UplIné znéni prohlaseni EU o shodé je k dispozici na vyzadani na
nasledujici internetové adrese: https://www.juskys.de/.
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13. Zlikvidujte

Obal
Obalovy materidl je recyklovatelny.

Obal zlikvidujte ekologickym zplisobem a odevzdejte jej do
regionalniho sbérného dvora.

Elektrické spotrebice

Jako vlastnik elektroodpadu (OEEZ), ktery je tfeba zlikvidovat, jste podle
evropské smérnice o OEEZ a némeckého zékona o elektrickych a
elektronickych zafizenich (ElektroG) ze zdkona povinni jej likvidovat
oddélené od netfidéného komunalniho odpadu, protoZe nespravné
likvidované vyrobky nebo jejich toxické a nebezpecné slozky mohou
zpUsobit trvalé poskozeni zdravi lidi, zvitat a rostlin.

Timto zplsobem vyznamné pfispivate k op&tovnému poufZiti, vyuziti a
recyklaci.

ZpUsob likvidace nebo sbéru podléha regionalnim a smluvnim
predpisiim a Ize jej ziskat od verejného Gradu pro nakladani s odpady
a od distributora. Distributofi jsou obecné povinni bezplatné odebirat
staré spotfebice, bez ohledu na to, zda byl proveden nakup nového.
Nezdkonna likvidace je trestnym ¢inem. Pfed odvozem spotrebice do
regionalniho sbérného dvora provedte prosim nasledujici Ukony:

Vyjméte z pfistroje staré baterie a dobijeci baterie, pokud jsou

soucasti vyrobku a Ize je vyjmout.

Smazte osobni Udaje ze zafizeni sami.

Cislo OEEZ: 29073343
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1. Pro vaSi bezpecnost

1.1 Pro vas3i bezpe¢nost

PFed prvnim pouZitim si peclivé a kompletné prectéte tento
dokument.

DodrZujte pokyny a bezpecnostni informace v tomto dokumentu
a na vyrobku.

Vyrobek pouZivejte pouze v bezvadném technickém stavu a s
ohledem na bezpecnost a riziko.

zpUsob.

Uschovejte si tento dokument pro budouci pouZziti a pfeposlani a
také jej ponechte v blizkosti produktu.

1.2 Pouziti k uréenému ucelu

Produkt byl vyvinut vyhradné pro soukromé poufziti.

Vyrobek pouZivejte pouze jako ter¢ do interiéru.

Vyrobek pouzivejte pouze v plivodnim stavu, s dodanymi
originalnimi dily a/nebo nahradnimi dily schvalenymi vyrobcem.

Opravy nechte provadét pouze kvalifikovanym personalem

slunecni svit.

Jakékoli jiné poufZiti je povazovano za nespravné pouZziti a maze vést k

vaznému zranéni osob a poskozeni majetku.

Neneseme zadnou odpovédnost za nedodrZeni pokyn(, bezpecnostnich
pokynl a nespravné poufZiti ani za jakékoli z toho vyplyvajici Skody na

osobach nebo majetku.
1.3 Nespravné pouziti

Produkt neni vhodny pro komercni tGcely.

Vyrobek neni hracka.

NepouZivejte vyrobek ve vlhkych mistnostech, jako jsou koupelny

nebo sauny.

Produkt neupravujte ani neupravuijte.

NepouZivejte vyrobek s vadnymi dily.

Chrarite elektroniku pred vihkosti.
Neobsluhujte vyrobek mokryma rukama.

1.4 Cilova skupina

UZivateli jsou dospéli a déti starSi 6 let pod dohledem dospélé osoby,

ktefi si precetli a rozumi tomuto navodu a oznaceni na vyrobku, nebo

ktefi obdrZeli srovnatelné pokyny tykajici se pouziti a bezpecnostnich
pokynd.

Produkt smi pouZivat pouze oni.

Osoby s fyzickym nebo mentalnim postizenim/déti/téhotné Zeny
mohou vyrobek pouZzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.

Montazni prace, Udrzbarské prace a CiSténi nesmi provadét vyse
uvedené osoby.

UZivatelé mohou produkt pouZivat pouze tehdy, jsou-li pIné fyzicky,
duSevné a smyslové zpUsobili, tj. jsou-li vzhiru a stfizlivi.

Kvalifikovani pracovnici jsou lidé, ktefi absolvovali specializované
mechanické Skoleni, jako napfiklad vySkoleni Femesinici, zamecnici atd.

1.5 Urovné varovani

A\ NEBEZPECI

Varovani pfed nebezpecim, které vede pfimo k smrti
nebo vazna zranéni, pokud nebudou opatfeni prijata.

Varovani pfed nebezpecim, které mdze vést k Gmrti nebo
vaznému zranéni, pokud nebudou dodrZena tato opatfeni.

| A\ POZOR

Varovani pred nebezpedim, které mdze vést ke zranénim, pokud
nebudou dodrZena tato opatreni.

OZNAMENI

Varovani pred nebezpecim, které mudze vést k vécnym Skodam,
pokud nebudou dodrZena tato opatreni.

1.6 Symboly

Popis symbolu

Tento symbol oznacuje, Ze by si uZivatel mél pred
pouzitim precist a porozumét pokyntim.

Mezinarodni symbol recyklace oznacuje
recyklovatelny material.

Tento symbol oznacuje, Ze pouzivani elektrickych
Sroubovak je zakazano.

® ¢ O

Tyto zkratky oznacuji soucast potfebnou pro krok
Arizona /

1-N

C€

montaze na obrazcich.

Oznaceni CE se pouZziva k identifikaci vyrobkd, které
splfuji prislusné pozadavky kladené na vyrobce
Evropskou unii.

Pouze pro vnitfni pouZiti znamena, Ze vyrobek smi

byt pouzivan pouze v suchych vnitfnich prostorach.
oblasti.

Preskrtnuty odpadkovy ko3 s ¢arou oznacuje
elektricky a elektronicky odpad, ktery nesmi byt

E likvidovan spole¢né s domovnim odpadem.

Logo Triman je symbol recyklace, ktery je ve Francii
ze zakona vyzadovan pro mistni tfidéni odpadu.

&
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1.7 Bezpecnostni pokyny
Nebezpedi Urazu elektrickym proudem, pozaru a zkratu.

Poskozené kabely mohou vést ke zkratdim, poZaru a Grazu
elektrickym proudem.

Spotrebi¢ pouzivejte pouze s uzemnénou zasuvkou
chrénénou jisticem.

Nepfipojujte spotrebic k elektrické siti pomoci vice
zastréek nebo prodluZovacich list.

NepouZivejte spotrebic se zasuvkou s casovym
spinacem nebo dalkové ovlddanou zasuvkou.

Spotrebi¢ smi byt pfipojen pomoci neposkozeného,
odvinutého prodluzovaciho kabelu o maximalni délce 3

metry a prGfezu 1,5 mm?2,

Neohybejte ani nedrtte napajeci kabely.

Sitova zastrcka musi byt vzdy pfistupna.

Neodpojujte spotfebi¢ od sité tahem za kabel, ale
vypnéte jej a rucné vytdhnéte zastrcku ze zasuvky.

Nedotykejte se zafizeni
kapaliny.

POZOR

A

A\

A

Nebezpeci zranéni a popalenin v disledku skakan
nebo dovadéni na vyrobku.

Dovadéni nebo skakani mize vést ke zranénim a poskozeni
majetku.
Ujistéte se, Ze na vyrobku ani v ném neskacete ani se
nehybete.

POZOR

Zranéni a Skody na majetku.

Uprava produktu miZe vést k Grazu osob a poskozeni
majetku a zrusi platnost zaruky.

Pouzivejte vyrobek pouze s dodanymi originalnimi dily a

A

v plvodnim stavu.

Pouzivejte pouze nahradni dily schvalené vyrobcem.

POZOR

Skoda na majetku.
Nikdy nepouZivejte staré a nové baterie spolecné ani
baterie rznych typu (napt. alkalické a dobijeci), viz
technické udaje.

Uchovavejte baterie mimo dosah déti.

A Nepokousejte se dobijet baterie, které nejsou urceny
k dobijeni.

PFi zapojeni dbejte na spravnou polaritu (+/ -).

Obsluha baterii.

Pokud nebudete pfistroj delSi dobu pouZivat, vyjméte

baterie.

NepouZzivejte poSkozené baterie.

2. Popis a funkce

Elektronicky ter¢ ma pocitacovy systém bodovani, diky ¢emuz je hrani
snadné a zabavné.

S 32 vestavénymi hrami a 359 moZnostmi/variantami na vybér si tu
pravou hru najdou jak zac¢atecnici, tak i pokrocili hraci.

AZ 8 hra¢d mize hrat soucasné.

2.1 Vypocet bodU

Trojnasobny

segment Pravidlo bodovani segment
Jeden segment Skére x 1 MCK
, Terc —
Dvojity segment Skore x 2 Vnitini ",
Trojity segment Skére x 3 Terc
Vngjsi ter¢ 251 singl <
Vnitfni teré 25x%2 segment
Dvojnasobek
segment
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2.2 Ovladaci panel

) Hrac

} volba

Reset/

Vstup/vystup

volba Docasné skore

‘ . ' ' ‘ Byk/
' ' , ' Objem
Miss/

X2 X3 Rychly
‘ Kriket

X2 X3

() () Mt ()
] -l D Ll

" Handicap 1- 2. 3.

Zadejte

2.4 Displej

vol Dotaspié skore

O- O
o BER
O e - O
O @)

11
)
2,

01918171615B
Kriket

Reset/
Handicap 1+

Aktudlni hrac

Tlacitka

Popis

Body hrace

Vybér her z 32 her.

Ukazka kriketového zapasu

Stisknutim zapnete.

MoZnost vstupu/vystupu ve hie 01

ol | | W N —

ZAP/VYP . . . alni z[d
Stisknutim a podrZenim vypnete. Aktualni bOdy hrace v kole
. . , Body za hod v kole
HRAC HRACI 1-8 hracu. (1 aZz 8 hraca). y
5 Urovni obtiznosti (C-1 az C-5).
. , . 2.5 Prehl 2 her
BYCE OPCE Nastaveni hernich parametra. 5 Prehled 32 he
25/50 nebo 50/50 vnitFni/vnéjsiBull. Elektronicky ter€ nabizi 32 integrovanych her s 359
OBJEM 4 nastaveni hlasitosti. variantami vhodnych pro 1-8 hraca.
tichy - nizky - stfedni - vysoky. Hra iméno volba variace hraé
MOZNOST 6 Nastaveni hry. p 01 6 P 18
MISS Zaznamenejte zmeSkané Sipky. 2 501 6 12 1-8
RYCHLY 3 601 6 12 1-8
KRIKET Vybere hru ,13 Standard 2 hraci". 4 701 6 12 1-8
5 801 6 12 1-8
RESET Obnoveni hry 01. 6 901 6 12 1-8
Stanoveni rliznych vychozich bod( pro vyrovnani 7 Liga 301 6 12 48
HANDICAP vyhod/nevyhod mezi schopnostmi hra&. 8 Liga 501 6 12 48
9 Liga 601 6 12 4-8
10 Liga 701 6 12 4-8
VSTUP Potvrdte vybrané nastaveni a spustte hru. 1 Liga 801 6 12 4-8
12 Liga 901 6 12 4-8
., . A & & ¥ & i 13 Kriket 3 6 1-8
DALE HRAC Poté, co se ze Sipky stane Sipka, prepnéte se mezi _ ,
hradi. 14 Kriket bez skére 3 6 1-8
15 Kriket s podfiznutym hrdlem 3 6 1-8
16 Vrazedny kriket 3 6 2-8
2.3 Pfehled handicapovych her 17 Scram Cricket 1 2 2
st Nizky kriket 3 6 1-8
Hra jméno volba hra¢ 19 Anglicky kriket 1 2 2
1 301 12. 6. 1-8 20 Kriket pouze pro jednoho 3 6 1-8
21 Potitejte nahoru 9 18let 1-8
2 501 12.6. 1-8 22 Nepretrzits 12 12 1-8
3 601 6/12 1-8 23 Sanghaj 4 4 -8
4 701 6/12 1-8 24 Nejvy&i skére 12 24 1-8
5 801 6/12 1-8 25 Overy 19 3let 2-8
6 901 6/12 1-8 26 Pod 19 3sler 2-8
7 Liga 301 6/126/12 4-8 zZ Rozpallt ! 2 i
p - s 28 19 19 1-8
Liga 501 20 29 Zdvojnasobte 1 2 1-8
2 Liga 601 12.6. 48 30 21 bodti 7 7 1-8
10 Liga 701 6/12 4-8 31 Devét Sipek stoleti 3 6 1-8
" nga 801 6/12 4-8 32 To nejlepsi z deviti 5 5 1-8
12 Liga 901 6/12 4-8
13 Kriket 3/6 1-8
21 Potitejte nahoru 18. 2aF 1-8
24 NejvyEEi skore 24.12. 1-8
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Pocitani her: 301-901 (individudlni a tymovy rezim) G01 az G12.

Tyto hry jsou zaloZeny na principu odpocitavani. Od pocatecniho skére
(301 az 901) by se hra méla hrat presné do 0 boda.

Varianty hry:
* Jeden zasah/zasah: Kazdy zasah se pocita na zacatku a

konec.

* Dvojity vstup/vystup: Zacatek a konec je mozny pouze s
dvojité pole.

* Master Out: UkoncCete pouze dvojitym nebo trojitym Gdderem.
MozZnosti tercl:

25/50 Byci: Vnéjsi kruh = 25, vnit¥ni byci = 50.

50/50 Byk: Oba krouzky se pocitaji 50.

Konec hry:

* Pro dvojnasobny out od skére 170 a master out 180 systém

zobrazi optimalni hod pro dokonceni.

Varianty tymU (G07-G12)
+ Stejnd pravidla jako GO1 s jinymi vychozimi body.

Dulezité: Tym vyhrava pouze tehdy, pokud hrac trefi prfesné 0 bodu a
tym nema celkem vice bodd nez souperlv tym. Jinak se hod rusi.

Varianty kriketu - G13 az G20

V kriketu se pouZivaji pouze €isla 15 az 20 a ter¢. Kazdy zasah se pocita
- cilem je ,otevfit” Cisla (3 zasahy) a poté sbirat body.

Stav kriketu jednou dvpkrat OTEVEENO Blizko

N X RO

* G13 Jednoduchy kriket: Standardni reZim s volnym poradim
odpald nebo pfedem definovanym poradim.

Znameni

+ CO0: Zasahnéte a ,otevrete” Cisla 15-20 a stfed v libovolném poradi.

+ C20: Nejprve trefte a ,otevrete” Cislo 20, poté postupné ¢isla 19, 18,
17,16, 15 a terc.

+ C25: Nejprve trefte a ,otevrete” ter¢, poté postupné ¢isla 15, 16, 17,
18,19 a 20.

* Kriket G14 bez bodovani: Body se nepocitaji -
Kdokoli uzavfe vSechna pole jako prvni, vyhrava.
* G15 Cut Throat Cricket: Zakladnfi pravidla jsou stejna jako ve

standardnim kriketu. Body se v3ak pficitaji k celkovému skére
soupete. Cilem je mit na konci co nejméné bodu.

* G16 Killer Cricket: Zakladni pravidla jsou stejna jako v No Score

Cricket, s tou vyjimkou, Ze po hodu mUZete soupefovi smazat body
dal$im odpalem stejného disla.

* G17 Scram Cricket: 2 kola - Hra¢ 1 se snazi trefit ¢isla 15 az 20 a ter¢.
Hrac 2 se snazi dosahnout vysokého skére. Poté se hra opakuje v
opatném poradi.

* G18 Kriket s nizkym nadhozem: Jako kriket, ale s €isly 1 aZ 6 a ter¢em.
Volné nebo pfedem urcené poradi (EO0 = ¢isla 1 aZ6 a teré v
libovolném poradi. E20 = ¢isla 6 aZ 1 a ter¢ v libovolném poradi. E25
=Terc acisla 1 az 6 v libovolném poradi).

* G19 Anglicky kriket: Tato hra je pouze pro 2 hrace a sklada se ze 2 kol.

V 1. kole je cilem hrace 1 ter¢. Kazdy zdsah na vnéjsi terc se pocita
jako 1 bod, na vnitFni ter€ se pocita jako 2 body a ostatni €isla se
pocita jako 0 bodU. Cilem hrace 2 je dosahnout co nejvyssiho skére
drive, nez hrac 1 nasbira 9 bodd. Ve druhém kole si hraci vyméni
role. Hrac 2 trefi terc a hrac 1 se snazi ziskat body. Hra kon¢i, kdyz
hrac 2 dosédhne 9 bodd.

Hrac s nejvyssim poctem bod je vitéz.

* Kriket G20 - pouze jeden zadsah: VSechny body se pocitaji pouze jako
jednotlivé zasahy (zadné dvaijité, Zadné trojité). Cislo musi byt
zasazeno tfikrat, aby se uzavrelo. Hra kon¢i, kdyZ jeden z hracua
uzavre vSechna sva Cisla a terc a vede v bodech.

Bodovani a presné hry - G21 az G31.

Tyto hry méfi presnost, strategii nebo skére s vlastnimi cili nebo

pravidly.

* G21 Pocitani: Cilem je byt prvni, kdo dosahne stanoveného celkového
poctu bodU. Celkovy pocet bodl je stanoven pred zatatkem hry.

* G22 Celovecerni hra: Kazdy hrac se snazi trefit vSechna ¢isla od 1 do
20 ve spravném poradi.
Hrac, ktery jako prvni dosahne ¢isla 20, vyhrava. Displej ukazuje,
ktery segment je tfeba trefit. Pokud se b&éhem kola trefi nespravné
Cislo, tah daného hrace kondi.

+ G23 Sanghaj: Kazdy hra¢ hazi 3 Sipkami a musi trefit segmenty v
poradi od 1 do 20, v€etné terce. Cilem je ziskat v kazdém kole co
nejvice bodu. Pocitaji se dvojhry a trojhry. Hrac s nejvyssim skore po
vSech 20 segmentech vyhrava. Nastavitelné Urovné obtiznosti pro
Sanghaj: SANGHA| 5 - Hra za¢ina v segmentu 5 SANGHAJ 10 - Hra
zatina v segmentu 10 SANGHAJ 15 - Hra zacind v segmentu 15.

* G24 Vysoké skére: Trvani: 3 az 14 kol (3 hody na kolo) Vitézi hrac s
nejvy3sim skoére.
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* G25 Overs: Cilem této hry je dosahnout vy3siho skére, neZ jakého * Poznamka ke vSem hram:

bylo dosazeno poslednimi 3 Sipkami. Pred zacatkem hry je stanoven VétSina her je hratelnd s moznostmi pro bullseye 25/50 nebo 50/50.

pocet Zivotdi. Pokud neni dosazeno vyssiho skére, po kazdém kole Mnoho hernich variant umoznuje individudIni konfigurace, sloZeni

Ztratite jeden Zivot. tymU nebo Urovné obtiznosti.

* G26 Under: Opacny princip k Over: Cilem této hry je dosdhnout 3 Vyba Ite a Zkontr0|the

niz3iho skére, nez jakého bylo dosazeno poslednimi 3 Sipkami. Hod

MISS ¢itaji za 60 bod0.
S¢ pociaji za odd 3.1 Viybaleni produktu

* G27 Halve-It: Tato hra se skldda z 12 kol, v kazdém z nich se hodi 3 body.
Nebezpeci uduSeni obalovym materialem a spolknutim

Cilem je ziskat co nejvice bodi z danych ¢&isel. Cisla pro kazdé kolo jsou:
malych &asti.
Obalovy material zlikvidujte v souladu s predpisy v

réamci domovniho odpadu.
Kolo 1 Kolo 2 Kolo 3 Kolo 4

12 13 14 Dvojnésobek Obal a drobné dily potfebné k op&tovnému zabaleni
Kolo 5 Kolo 6 Kolo 7 Kolo 8 skladujte mimo dosah vlhkosti a déti.
15 16 17

Trojndsobny

Kolo 9 Kolo 1Q Kolo 11 Kolo 12

OZNAMENI

18 let 19 20 ByEI oko

Z4dny zésah = skére polovi¢ni.

Materialni Skoda.

Spicaté, ostré a $krabavé pfedméty mohou pFi otevirani

* G28 Big-6: Cile pro soupefre si vybirate vlastnimi hody. Souper
musi trefit stejna cisla. Prvnim cilem, ktery musi byt zasazen, je
,Single 6. Pfed zacatkem hry se stisknutim tlacitka volby nastavi

obalu poskodit vyrobek.

v e L o . .. . K otevirani obalu nepouzivejte zadné Spicaté, ostré
pocet Zivotu. Jakmile je aktualni cil zasazen, dalsi hod urci cil L .
Y iy . o o . ani Skrabavé pfedméty.
soupere. Pokud Hrac 1 nezasahne aktualni cil do 2 Sipek, ztrati
Zivot a $anci urdit dal3i cil pro Hrace 2. Hrac 2 poté hodi na Single PFi nasledujicich pracich budte opatrni.

6, kterou Hrac 1 minul. Jednoduché, dvojité a trojité hody jsou v

této hFe samostatné cile. Pocet zbyvajicich Zivotl se zobrazuje na 1. PoloZte dily vedle sebe na isty, mékky a rovny povrch.

kriketovém displeji.

2. Zkontrolujte Uuplnost dodavky
a integritu.

3.2 Kontrola rozsahu dodavky

+ G29 Double Down: Hra zacina s 60 body na hrace. V kazdém kole jsou pfedem  Sou¢asti dodavky je nasleduijici rozsah:
urcené cilové segmenty. V D a T musi hrac trefit dvojity nebo trojity

T e e s Popis MnoZstvi
segment, plati stejné pravidlo. Hra¢ s nejvyS3im skdre vitézi. Zadny zasah
- . Elektronicky terc 1
snizuje skére na polovinu.
Srouby a hmozdinky 2
(montaz na zed)
» G30 21 bod(i: Cilem je ziskat pFesné 21 bod( maximalné 3 Sipkami. _T&lo Sipky + nasada (16 g) 12
SvrZeni = 0 bodd. Télo Sipky + ndsada (12 @) 6
+ G31 Devitigipkové stoleti: Cilem je co nejpFesnéii trefit 100, 150 Lety 36
nebo 200 ran s 9 Sipkami ve 3 kolech. Dvojité a trojité hody se Tipy 120
pocitaji jako 2- nebo 3-nasobek hodnoty Cisla. Kdokoli prekroci Kabel USB-C na USB-A 1
skére, prohrava.
Startovni &ara 1
- . ‘I
* G32 Nejlepsi z deviti: L35ka na SIpky
Ochranny kryt obrazovky 1
Systém nahodné vybira cil. Jednoduchy = 1 bod, dvojity = 2, trojity = Néstroj pro hiidel 1

3. Vitézi ten, kdo ma na konci nejvice bod( z 9 az 21 Sipek.
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4. Montaz

Poskozeni vyrobku v disledku nespradvné montaze.

Vyrobek kompletné sestavte a
Trezor.

4.1 Misto instalace
* Vyberte vhodné misto instalace, které splfuje
nasledujici poZzadavky:

* Misto instalace je suché a Ize jej pravidelné vétrat.

* Misto instalace neni trvale vystaveno slunci a silnym teplotnim
vykyvdm.
* Podklad mista instalace je rovny a

protiskluzové.

* Zajistéte, aby byl volny prostor 3 metry
pfed mistem instalace.

4.2 Montaz na zed

Montaz na sténu

Byci oko
Vyska k zemi
Vyska na zemi

Nadmoiska vy3ka od zemé
172,72 cm

Al suelo -

'

'

'

'

'

'

'

'

hodova ¢ara :

'

Vrhaci $fitira Zed 1

Spoustéci linka Zed \ 192,3cm

Rédek lancia Mur - 153,2cm

Radek tydne Muro H

'

Zkréceno |

i

'

2,44 m

1. Umistéte 2 znacky na zed jednu pod druhou ve vySce 192,3cm a
153,2 cm nad podlahou.

2. Vyvrtejte 2 otvory do oznacenych mist.

3. Do vyvrtanych otvord vloZte 2 hmoZdinky.
4. Zasroubujte 2 Srouby do vyvrtanych otvord, dokud hlavy Sroubt

nebudou vycnivat ze zdi asi 1,27 cm.

5. Zarovnejte montazni otvory na zadni strané terce s hlavami Sroubtl a
namontujte ter¢ na zed.

6. Po namontovani terc¢e by mél byt otvor pro Sipky 172,72 cm nad

podlahou.

4.3 Vlozte baterie.

Ter€ je napajen 3 bateriemi typu AA (LR6, 1,5 V) nebo nabijecim
kabelem USB-C.

Otevrete prihradku na baterie na zadni strané terce a vloZzte 3
baterie typu AA (LR6, 1,5 V).

Pro Usporu baterii je terc vybaven funkci automatického vypnuti.
Pokud se terc nepouziva, automaticky se vypne po 30 minutach.

4.4 Pripojeni kabelu USB-C

1. Pfed pfipojenim se ujistéte, Ze sitové napéti a sitova frekvence
spotrebice jsou shodné s napétim a sitovou frekvenci elektrické
sité.

2. Zapojte napajeci kabel do snadno pfistupné zasuvky.

4.5 Sestaveni dartarrowu

Instalace hridele

1. Umistéte jehlovity hrot Sipkového nastroje presné do mista
pripojeni hfidele.

2. Pevné drZte nastroj a otocte hfideli do pozadované polohy.

Instalace mékké Spicky

1. Najdéte na Sici li5té vhodny otvor urceny pro mékky hrot.

2. VloZte mékky hrot do pfislusného otvoru v nastroji.

3. Pomoci nastroje bezpecné pripevnéte mékky hrot k Sipké.

Demontaz meékké Spicky

1. Vyberte na Sici listé vhodny otvor pro vyjmuti mékké Spicky.

2. Umistéte Sipku tak, aby nainstalovana mékka Spicka presné
zapadla do vybraného otvoru.

3. Otacejte Sipkou pomoci nastroje, dokud mékky hrot
Ize snadno odstranit.

4.6 Nasazeni ochranné folie na displej
Cisténi displeje

1. DUkladné ocistéte povrch displeje, abyste zcela odstranili prach,
skvrny nebo jiné necistoty.
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Odstrarite ochrannou félii ze zadni strany

1. Uchopte ochrannou félii do ruky, najdéte priihlednou ochrannou
félii na zadni strané a opatrné ji sloupnéte. Davejte pozor, abyste
se nedotkli lepici strany prsty.

Zarovnejte a nalepte
1. Zarovnejte ochrannou félii s jednim okrajem obrazovky.

Nalepte ji pomalu a rovnomeérné, aby se zabranilo vzniku
vzduchovych bublin.

Odstrarite predni ochrannou félii

1. Jakmile je ochranna félie na displej zcela nalepena, opatrné sloupnéte
priihlednou ochrannou félii na predni strané. Instalace je nyni
dokoncena.

5. Doprava

7. Obchod

OZNAMENI

Poskozeni vyrobku v dlsledku nespravného skladovani.

Smontovany a ve svislé poloze, nebo rozloZeny vyrobek
skladujte na tmavém, chladném, suchém a dobfe

vétraném misté.

Chrante vyrobek pred prachem a mofidlem.
postava.

Nepokladejte na vyrobek zadné predmeéty, protoze by
mohlo dojit k jeho deformaci.

muZe dojit.

/N POZOR

Nebezpeli zranéni a vécnych skod v dlsledku nespravné
prepravy.

Viyrobek pFepravujte pouze v demontovaném stavu.

6. Pouziti

A\ POZOR

Nebezpedi zranéni v disledku nespravného pouZiti.

PouZivejte vyrobek v souladu s jeho zamy3lenym pouzitim,
viz kapitola , 1.2 Pouziti v souladu s ur€enim” na strané
14.

Pro zajiSténi bezpecného hodu dodrZujte vzdalenost od
terce alespon 2,44 m.

A PFed hodem se ujistéte, Ze se v blizkosti terc¢e nenachazeji

zadné osoby, zvifata ani predméty.
Sipky si vezméte a7 poté, co vichni hraci dohazeji.

Nehazejte lidi ani zvifata
Sipky.

8. Oprava chyb

B&hem hry se mohou docasné zablokovat bodovaci segmenty terce, coz
ma za nasledek zaseknuti segmentu. V takovém pripadé se skore za

zablokovany segment zapocita a zobrazi pfi stfidani hraca.

Pokud k této chybé dojde, postupujte takto:

3. Vyhledejte zablokovany segment.

4. Pevné zatlacte na zaseknuty segment, dokud se neuvolni. Jakmile se

zaseknuté segmenty uvolni, chyba je odstranéna.

Mezi hody je vyZadovana elektronicka a mechanicka reakéni doba.

Pokud jsou dva hody pfilis blizko sebe, vytahnéte druhou Sipku a hodte

znovu, abyste si vysledek spravné zaznamenali.

V prostredi s rychlymi kolisanimi elektrického napéti mlze dojit k poruse,

ktera vyzaduje reset terce.

9. Udrzba a harmonogram

9.1 Cisténi

Nebezpeti ohroZeni Zivota v dusledku drazu elektrickym proudem.

PFed praci na vyrobku vzdy odpojte sitovou zastrcku ze
A zasuvky.

PFistroj neoplachujte vodou.

20



Machine Translated by Google

OZNAMENI 11. Technické udaje
Skody zptisobené nespravnymi &isticimi prostredky.
Popis Hodnota M=\
Zkontrolujte snasenlivost Cisticiho prostfedku s Model: Elektronicky terc
povrchem na nendapadném misté. 5 .
Véc: cerny
K €ist&ni nepouZivejte Z4dna organické rozpoustédla, Pole pro skére: Cervena,
vrouci vodu, silné kyseliny ani alkalické €istici zelend, Cerna, bézova
prostiedky. Materialy:
Cilovy disk, vné&jsi kruh, hranice
P . . - polypropylen
Prach a lehké nedistoty odstrarite vihkym hadfikem nebo pole,
mékk)'/m kartacem. Jednot"vé po|e
Na silné zneciSténi pouZijte jemny, nehoflavy a potravinarsky Materialn ipky: ocel, PET, POM
nezavadny distici prostfedek nebo hadfik navihéeny vodou.
Pravidelna udrzba zvy3uje bezpetnost a Zivotnost vadeho Baterie: 3x AA(LR6, 1,5V)
vyrobku.
Rozméry produktu:
9.2 Plan udrzby
Pfed kazdym pouzitim Terc: 51,7x42,4x3 cm
Napajeni USB kabel: 2,8m
PFed zahajenim Udrzby odpojte zafizeni od sitové zasuvky a
vyjméte baterie. Startovni ¢ara: 52x10 cm
Ta3ka na 3ipy: 15x12.cm

Stav

Zkontrolujte celkovy stav vyrobku. Cvrtek 8,45x1x94 cm

Zobrazit:
- - opraz Rozméry 4,5x3,3 cm
Pridavné dily
Zkontrolujte, zda byly namontovany montazni dily Hmotnost: 1,45 kg
uvolnit se nebo zdeformovat.
Kdyz se nepouziva y% , v
12. Prohlaseni o shodé EU

Prihraddka na baterie

Vyjméte baterie z pfihradky na baterie, abyste zabranili korozi Distributor timto prohlaSule, Ze uvedeny produkt splfiuje platné

zpUsobené vytékajicimi bateriemi. evropské minimalni poZadavky.
UplIné znéni prohlageni EU o shodé je k dispozici na vy?adani na
nasledujici internetové adrese: https://www.juskys.de/

10. Oprava

OZNAMENI

Poskozeni v dlisledku nespravné opravy
PouZivejte pouze nahradni dily schvalené vyrobcem

nebo originalni dily.

Opravy provadéli pouze kvalifikovani pracovnici.

21



Machine Translated by Google

13. Likvidace

13.1 Baleni

Obalovy material je recyklovatelny.

Obal zlikvidujte ekologickym zplsobem a odevzdejte
jej do regionalniho sbérného dvora.

13.2 Produkt obecné

Tento vyrobek nepatfi do domovniho odpadu.

Na konci své Zivotnosti se bezplatné vraci vyrobci, do
prodejniho mista nebo na verejna sbérna mista zfizena k
tomuto Ucelu. Podrobnosti o likvidaci upravuiji pfislusné
narodni pfedpisy. Cenné materialy jsou pfivadény do
recykla¢niho cyklu, aby se z nich ziskaly nové suroviny.
Nasledujici recyklovatelné materialy se shromazduji v
obecnich sbérnych mistech:

+ Odpadni sklo, plasty, kovovy 3rot, plechy a mnoho dalSiho.

Timto typem recyklace starych vyrobkd vyznamné pfispivate k ochrané
naseho Zivotniho prostredi.
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1. Pro vaSi bezpecnost

1.1 Pro vasi bezpecnost

Pozor a entiéerement ce dokumentu Lisez pfed prvnim pouzitim.

Suivez les instrukce a les consignes de sécuri-té figurant dans
ce document et sur le produit.

NeuZivejte produkt, ktery je v parfait état technology et en
tenant compte des consignes de securité et des risques.

Uchovavejte dokument v blizkosti vyrobku, aby byl k dispozici
pro konzultaci a preklad.

1.2 Pouziti v souladu s predpisy

Produkt je ur€en vyhradné pro pouZiti v soukromé sfére.

Pouzivejte produkt vyhradné s flechetkami.

Pouzivejte produkt v plvodni verzi s originalnimi dily a/nebo
vyménte dily schvalené vyrobcem.

Ne confiez les réparations qu'a du staff

kvalifikovany.

VSechna ostatni pouZiti jsou zaloZzena na neshodé a zahrnuji dilezité

Casti téla a materialy.

Nous déclinons toute responsabilité en cas de non-respect des
consignes et des dommages corporels et matériels qui en
résulteraient.

1.3 Nevhodné poufziti

Produkt neni ur€en pro komer¢ni pouziti.

Tento vyrobek neni hracka.

N'utilisez pas produkt v pieces humi-des places que des salles
de bain ou des sauny.

Nemodifikujte a netransformujte produkt.

N'utilisez pas produkt s kousky dé-
fektueusy.

Protégez les composants électroniques de I'humidité.

Nemanipulujte s vyrobkem pomoci hlavniho mouillées.

1.4 Cilova skupina

Les utilisateurs sont les adult et les children a part-tir 6 andsous la
dozor d'un adulte, qui ont lu and compris ces instructions andles
markquages sur le product or qui ont recu une formation podobné
relativnimu vyuZiti a aux consignes de sécurité.

VSechny osoby jsou opravnény produkt pouZivat.

Produkt mohou pouZzivat osoby s odpovidajicimi fyzickymi a
duSevnimi schopnostmi.

que sous la surveillance d'un adulte.

Osoby s omezenymi fyzickymi a duSevnimi schopnostmi mohou
pouZzivat vyrobek, ktery je pod dohledem dospélého uZivatele. Les
travaux de montage, d'entretien et de nettoya-gene ne doivent pas
étre effectués par des des children.

Specializovany personal zahrnuije lidi, ktefi jsou také vyskoleni ve
specializovaném strojirenstvi a hovofi s kvalifikovanymi femesiniky,
kovodélniky atd.

1.5 Urovné varovani

A NEBEZPECI

Avertissement portant sur les nebezpeci pouvant ent-rainver
smér la mort ou de graves blessures en cas de non-respect des
mesures.

i

Avertissement portant sur les nebezpeci pouvant entrainer la
mort ou de graves blessures en cas de non-respect des mesures.

| A\ OPATRNOST

Avertissement portant sur les nebezpeci pouvant entrainer des
blessures en cas de non-respect des mesures.

POZOR

Avertissement portant sur les nebezpeci pouvant entrainer des
dommages matériels en cas de non-respect des mesures.

1.6 Symboly

Popis symbolu

¥

“‘ Mezinarodni symboly recyklace oznacuji, Ze material
aw je recyklovatelny.

Arizona /

1-N

3

Symboly oznacuji, Ze utilizator Ize pouzit, a obsahuji
navod k poufziti.

Symboly oznacuji, Ze pouzivani elektrickych zafizeni
je vzajemné propojeno.

Tyto zkratky indiquentni a sloZzené, nezbytné pro
montaz a ilustrace.

Oznaceni CE slouZi k identifikaci vyrobkd, které
splfuji pozadavky, jez Evropska unie klade na
vyrobce.

PoufZiti pouze v interiéru znamena, Ze vyrobek

nelze pouZzivat ve vnitfnich prostorach po dobu
nékolika sekund.

Poubelle barrée d'une barre signalizuje les déchets
d'équipements électriques et électroniques qui ne
doivent pas étre jetés s les ordures ménageres.

Logo Triman je symbolem recyklace, kterd je ve
Francii povinna pro tfi druhy odéva.
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1.7 Bezpecnostni pokyny

Risque d'electrocution, d'incendie ou de court-circuit.

Kabely endommagés mohou provo-kfiz soudni okruh,
incendie nebo vybojovou elektriku.

N'utilisez I'appareil que sur une prize de courant
mise a la terre et protégée par un disjoncteur.

Ne branchez pas 'appareil sur le secteur a l'aide de

prizes multiples ou de multipri-
ses.

N'utilisez pas I'appareil avec une prize de courant
temporisée ou télécomman-dée.

Zafizeni je vybaveno neporusenou pojezdovou

drahou, maximalni délkou 3 metry, vykrojenou a
primérem 1,5 mm.

Ne pliez pas et n'écrasez pas the cable d'alimentation.

La fiche d'alimentation doit étre libre-ment pfistupné
a tout moment.

Ne débranchez pas I'appareil en tirant sur le cable ;
mettez-le hors tension et reti-rez Spetka ryby s

hlavni.

Ne mettez pas l'appareil en contact avec des liquides.

OPATRNOST

Risque de blessure et de brllure en sau-tant sur ou en
percutant produktu.

Le fait de sauter sur |'appareil ou de le percuter peut
entrainer des blessures et des damages matériels.

Ujistéte se, Ze se nemusite o nic starat, at'uz se jedna
o zafizeni nebo o samotny pfistroj.

& OPATRNOST

PoZehnani a poSkozené materialy.

Uprava produktu maze vést ke zranéni a $kodam a

N'utilisez product qu'avec les piéces d'ori-gine
fournies et dans son état d'origine.

N'utilisez que des piéces de rechange autorisées
vyrobcem.

A\ OPATRNOST

Dopady materialu.

N'utilisez jamais ensemble des piles usagées et des
piles neuves ou des piles de types différents (p. ex.
alcali-nes et rechargeables), techniky voir les carac-
téristiques.

Gardez les piles hors de portée des en-
fanousci.

N'essayez pas de recharger des piles non
rechargeables.

Veillez a respekter la polarité (+ / -) lorsque vous
insérez les piles.

Retirez les piles si vous ne les utilisez pas pendant a
longue period.

N'utilisez pas de piles endommagées.

2. Popis a funkce

Elektronicky pohon ma systém bodd, které pomahaji s pocitacem a
Cinf hru jednoduchou a zabavnou. S 32 integrovanymi hrami a 359
moZznostmi/variacemi au choix, debutanti comme les joueurs potvrzeni
trouveront les jeux qui leur con-vinnent.

Soucasné muZze hrat pouze 8 lidi.

2.1 Vypocet bodU

trojngsobny

segment Pravidlo hodnoceni segment
g Skore x 1 Vnejsi

Jednoduchy segment i Tert _

dvojity segment Skore x 2 interiér ",

Trojity segment Skére x 3 Terc

Exteriér terce 25x1 Jednoduchy <

Interiér terée 25x2 segment
dvojnasobek
segment
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2.2 Ovladaci panel

| Hrac

Il volba

Reset/

" Handicap 1- 2. 3.

Vstup/vystup

volba Docasné skore

, Objem
' ' ' Miss/

X2 X3 Rychly
(Y () l (R (et
P -l ) _l D]

X2 X3

Zadejte |

2.4 Zobrazeni na obrazovce

volby Docaspié skore

O- O
O- '." H ! =0
ORN . - = O
O

01918171615B
Kriket

Reset/
Handicap 1. 2, 3.

Aktudlni den

Tlacitka

Popis

Body hrace

Vybér her mezi 32 hrami.

Zobrazeni kriketového zdpasu

Aplikace pro slozeni.

MoZnost vstupu/vystupu ze hry 01

Body actuels du joueur dans le tour

ol | bh W IN|—~

Body pro Lancera v Tour

ZAP/NVYP )
Udrzba enfoncé pour éteindre.
HRAE HRACI 1-8 hracl. (1 aZ 8 hracd).
5 Urovni obtiZznosti (C-1 az C-5).
BYCE OPCE Réglage des paramétres de game.
25/50 nebo 50/50 byci interiér/exteriér.
OBJEM 4 nastaveni pro objem.

silencieux - faible - moyen - élevé.

MOZNOST 6 parametrd hry.

2.5 Pfehled 32 her

Elektronickd hra nabizi 32 integrovanych her s 359
variantami vhodnych pro 1-8 hraca.

Hra jméno volba variace hra¢
MISS i i 4 4
Zaregistrujte les fléchettes ratées. ; 301 . 12 18
RYCHLY Vybér z ,jeu 13 Standard 2" jou- 2 501 6 2 1-8
KRIKET eur. 3 601 6 12 1-8
, 4 701 6 12 1-8
RESET Navrat do hry 01.
5 801 6 12 1-8
Réglage de différents points de-part afin 6 901 6 12 1-8
HANDICAP d'équilibrer les avantages et. les inconvénients 7 Liga 301 6 12 48
entre les compéten-ces des joueurs. 8 Liga 501 6 12 4-8
9 Liga 601 6 12 4-8
P . Sy . 10 Liga 701 6 12 4-8
VSTUP Potvrzeni zvoleného vybéru a debut du jeu.
" Liga 801 6 12 4-8
12 Liga 901 6 12 4-8
DALSE HRAC Zména mezi hradi aprés, Ze fléchette je devenue. 13 Kriket 3 6 1-8
14 Kriket bez skére 3 6 1-8
15 Kriket s podFiznutym hrdlem 3 6 1-8
16 Vrazedny kriket 3 6 2-8
2.3 Prehled handicapovych her 17 Scram Cricket 1 2 2
L . Tslet Nizky kriket 3 6 1-8
Hra jméno volba hrac¢ —
19 Anglicky kriket 1 2 2
1 301 12. 1-8 20 Kriket pouze pro jednoho 3 6 1-8
2 501 6.12. 1.8 21 Potitejte nahoru 9 el 1-8
22 Nepretrité 12 12 1-8
3 601 6.12. 1-8
4 701 1-8 = sangho - ) =
6.12. _ 24 Nejvy3si skére 12 24 1-8
5 801 6/12 1-8 25 Overy 19 28
6 901 6/12 1-8 26 Pod 19 i 2-8
7 Liga 301 6/12 4-8 27 Rozplit 1 2 1-8
8 Liga 501 6/12 4-8 2 1 1 18
29 Zdvojnasobte 1 2 1-8
9 Liga 601 6/12 4-8 !
" e 30 21 bodi 7 7 1-8
Liga 701 6/12 6/12 -
g 31 Devét Sipek stoleti 3 6 1-8
" nga 801 12.6. 4-8 32 To nejlepsi z deviti 5 5 1-8
12 Liga 901 12.6. 4-8
13 Kriket 3. 1-8
21 Potitejte nahoru 6.18. 1-8
24 NejvyEsi skére 9.24.12. 1-8
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Vypocetni hra: 301-901 (individualni rezim a tym) GO1 az G12. * G17 Scram Cricket: 2 Manches - hrac 1 es-saie de toucher les
chiffres 15 a 20 et le Bulls Eye.

Tato hra je zaloZena na principu splaceni. Hodnota oddéleni (301 aZ Hra obsahuje 2 eseje v dobé setkani a nazvu vyse uvedenych

901) je pfesné 0 bodd. Varianty hry: bodd. Hra se nasledné hraje v obradceném smysiu.

. S|ng|e In/Out: chaque coup compte au début et a la fin. * G18 Kriket s nl’Zkym nadhOZem:jakO kriket, ale také s kédy 1az6a

Bulls Eye. Ordre libre ou imposé (E00 = kédy 1 az 6 a Bulls Eye v
importech z pofadi. E20 = kédy 6 aZz 1 a Bulls Eye v pofadi. E25 =

* Double In/Out: debutové a koncové moznosti unikatniho dvojitého j . o
Bulls Eye a kddy 1 az 6 v poradi).

pouzdra.
* Master Out: Jednotny dvojnasobny nebo trojnasobny pocet.

Moznosti tercd: * G19 Anglicky kriket: Tato hra je vyhrazena pro dva hrace a sklada

25/50 Byk: vné&jsi vnéjsi = 25, vnitfni byci = 50. se ze dvou partii. Po¢atkem prvniho zapasu je cilem hry 1 ziskat
50/50 Bull: les deux anneaux comptent pour 50. stfelu. Ma& 1bodovy vnéjsi vztah, 2bodovy vnitfni vztah a dalsi
Obodovy vztah. Cilem hry 2 je ziskat dal3i mozné body, neZ hra 1
nashromazdi 9 bodd. Ve druhém kole si déti vyméni role. Hrac 2
vidi stfed stfely a hrac 1 zkousi oznacit body. Hra ma ¢as od 2 do

Konec vecirku:

* Pro ¢ast skére s dvojitym outem 170 a hlavni out 180 systém

indikuje lancer optimalni pro dany cil. 9 bodéi. Hra s vice body je GZasna.

Varianty tymu (G07-G12)
* Mémes régles que pour GO1 s des points de
odchazeji odlisné.
Dulezité: tym miZze dosahnout presné 0 a nebude mit v celkovém
souctu dostatek bodd, na coZ by mél nepfiznivy vliv. Sinon, kopi je

anulovano.
+ G20 Single Only Cricket: VSechny body se scitaji jako jednoduché

Varianty kriketu - G13 a? G20 Udery (bez dvojnasobku, bez trojnasobku). Sifra, ktera se dotkne

tfikrat pro uzavreni. Hra je na konci dne, kdy hrajete mezi dvéma
Kriket jednoznacné pouziva ¢isla 15 az 20 a by¢i oko. Chaque coup

est compté - le but est d'« ouvrir » les chiffres (3 prevraty) puis de
gagner des points.

Cisly, ter¢em a skore.

Stav kriketu Jedngu Dvakrat Otgvieno Blizko

Hra na skére a presnost - G21 a7 G31.

Znament \ >< ® O Tato hra méri presnost, strategii nebo skére s ohledem na dané cile
nebo pravidla.

* G13 Jednoduchy kriket: Standardni rezim s objednavkou

pFevratu libre ou prédéfini * G21 Pocitani: Ale vzdy je to prvni s celkovym poctem definovanych

bodd. Celkovy pocet bodU je stanoven pred zacatkem hry.
+ C00: Dotknéte se a « otevrete » €isla 15 aZ 20 a stfed v importovanych

polozkach z objednavky.

* G22 Nepretrzité: MUzete sledovat ¢isla od 1 do 20 v dobrém poradi.
+ C20: Touch and « ouvrez » d'abord le chiffre 20, puis dans l'ordre

les chiffres 19, 18, 17, 16, 15 et le center. Na obrazovce se zobrazi segment, kterého se chcete zG&astnit.

Pokud je vase ¢islo na konci okruhu, okruh hry je u konce.

+ C25: Dotknéte se a otevrete stfed v poradi podle ¢isel 15, 16, 17, 18,
19a 20.

+ G14 No Score Cricket: méné bodU bez kompetentniho pasu -
premiér a fermer toutes les case gagne. * G23 Shanghai: Chaque joueur lance 3 flé-chettes a doit atteindre

) . N les segments dans I'ordre de 1 a 20, y content le center de la ci-
* G15 Cut Throat Cricket: Les régles de base sont les mémes que cells

. . o, ble. Objekt je znacka s vice moznymi body na prohlidce. Les
du kriket standard. Ce-pfivé3ek, les body sont ajoutés au score

doubles a les triples sont comptés. Hra ma po 20 segmentech vice
bod(i a je obrovska. Urovné obtiznych predpisti pro Sanghaj:
SANGHA] 5 - Hra za¢ina segment 5 SANGHA] 10 - Hra za¢in
segment 10 SANGHAJ 15 - Hra za¢ina segment 15.

total de I'adversaire. Objekt je blizko moznych bodl na ploutvi.

* G16 Killer Cricket: Zakladni pravidla pro kriket bez skére, a I'ex-
ception for qu'apres un lancer, est est sib-le d'effacer les negativs
en strike a nouveau lechiff mét.
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* G24 High Score: Durée: 3 a 14 Manches (3 lan-cers par Manche)
Le score le plus élevé gagne.

* G25 Over: Ale hra je nejlepSim stfelcem hry se 3 finalnimi
flechetty. JeSté predtim, nez zacnete hrat, je definovano jméno
vaSeho Zivota. Pokud mate na svém téle lepSi skore, uZijete si
dalSi turné za turné.

+ G26 Unders: Princip inverse a celui des Overs: ale de ce hra est
d'obtenir un score a celui obtenu s les 3 derniéeres fléchettes.

Kopinici MISS ziskali 60 bodd.

+ G27 Halve-It: Tato hra se sklada z 12 muzskych Sacht po 3 lancerech
chacune. To v8ak znameng, Ze plusové body jsou mozné spolu s indi-

qués kody. Les chiffres pour chaque Manche sont les suivants:

Nékdo 1 Nékdo 2 Nékdo 3 Nékdo 4

* G32 Nejlepsi z deviti:

Systém zvoli kabel au hasard. Jednoduché = 1 bod, dvojité = 2,
trojité = 3. Celui qui a le plus de points en 9 a 21 fléchettes a la fin
gagne.

* Poznamka ke vS8em hram:

Hru si mlZete uZit s moZnostmi bullseye 25/50 nebo 50/50. Varianty
nazvl hry zavisi na jednotlivych konfiguracich, slozeni vybaveni
nebo Urovnich obtiznosti.

3. Vybaleni a kontrola

3.1 Vybaleni produktu

Risque d'étouffement d au material d'em-ballage et a
/!\

I'ingestion de petites pieces.
Eliminez materidl emballage de maniére conforme
dans la poubelle de déchets menagers.

12 13 14 Dvojnasobek
Nékteri 5 Nékteri 6 Nékteri ¥ Nékteri 8

15 16 17 Trojnasabng
Nékteri 9 Néktefi 10 Nékter| 11 Néktefi 12

T8t 19 20

Pas de tir réussi = skore divisé par deux.

By¢i oko

+ G28 Big-6: Les cibles pour I'adversaire sont sé-lectionnées par
vos propres lancers. Adversai-re doit atteindre les mémes
chiffres. ,Singl 6" je prvni skladba, ktera zazni. Pfed debutem hry
je nazev obrazku definovan v moznosti appuy-ant sur la touche.
Une fois la cible actu-elle atteinte, kopinik suivant urcuje ci-ble
de 'adversaire. Pokud se hrac 1 dotkne aktualniho kabelu na 2
tlacitkach, hra¢ maze stale vidét a urcit silu hrace 2. Hrac 2 kopi
na singlu 6 a hrac 1 je manqué. Les lancers simples, doubles et
triples sont des cibles different-tes dans ce jeu. Jméno zbytku je
viditelné na obrazovce kriketu.

* G29 Double Down: Hra zacina se 60 body na hrace. Il ya des
segment cibles pré-définis pour chaque tour. Pour D et T, hrac

se Ucastni segmentu double nebo triple, méme régle s'appliquant.

Hra ma skore, které je plus élevé a je brilantni. Skére mizete
také vydélit dvéma.

+ G30 21 bodu: Presné skére je 21 bodl s pouhymi 3 tlacitky. De-

passement = 0 bod0.

* G31 Nine Dart Century: Objekt je d'attein-dre le plus pfesnost
mozna 100, 150 nebo 200 bodd s 9 tlacitky ve 3 trasach. Les
doubles a les triples kazdy odpovida 2 nebo 3 fois la valeur du
chiffre. Celui qui dépasse nazev bodU perd.

USetrete malé kousky v portée des enfants.

POZOR

Dopady materialu.
Les objects pointus, coupants et provoquant des rayures
peuvent endommager le pro-duit lors de |'ouverture de
I'emballage.
N'utilisez pas d'objet pointu, coupant ou provoquant
des rayures pour ouvrir I'emballage.

Dosahuijte les suivantes s opatrnosti.

1. Umistéte dily na jednu stranu druhého povrchu na povrch, svétly
arovny.

2. Contrdlez I'étendue de la livraison afin de vér-ifier son état
complet et son intégrité.

3.2 Ovérovatel obsahu obytného prostoru

Livrej je soucasti:

Oznaceni Jméno
Elektronické baterky 1
Vis + chevilles (montaz nasténnd malba) 2
Corps + tige de fléchette (16 g) 12
Corps + tige de fléchette (12 g) 6
Ailes 36
Body 120
Kabel USB-C na USB-A 1
Startovni &ara 1
Ta3ka na fleSety 1
Ochrana obrazovky 1

Nastroj pro tygry
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4. Montaz

Poskozeni vyrobku v ddsledku nespravné montaze.

Sestavte manipulacni stroj kompletné a bezpelné.

4.1 Misto instalace

* Choisissez un lieu d'installation adapté replis-
sant les suivantes:

* Misto instalace je druhoradé a je také regulované.

* Prostredi instalace je neustale vystaveno slune¢nimu zareni a
teplotnim vykyvam.

* The sol du lieu d'installation est plan et antidéra-
funéni.

« Ujistéte se, Ze méate plochu 3 m
pfed mistem montaze.

4.2 Montaz na zed

Montdz nasténné malby

Byci oko

Vyska k zemi

Vy3ka na zemi
Nadmoiska vyka od zemé

Al suelo

hodova ¢ara
Vrhaci 3idra Zed
Spoustéci linka Zed

>P ! 192,3 cm
Radek lancia Mur

153,2cm

Radek tydne Muro

Zkraceno

2,44m

1. Placez 2 marques sur le mur, ta ve spodnim pradle de l'autre, a a
hauteur de 192,3 cm a 153,2 cm du sol.

2. Percez 2 trous dans les repéres.
3. Insérez 2 chevilles dans les trous.

4. Vissezz 2 vis dans les trous de percage jusqu'a ce les tétes de vis
dépassent d'environ 1,27 cm du mur.

5. Zarovnejte fixaci kalhot au dos de la cible s les tétes de vis et
montez the cible sur le

mur

6. Bez cible de fléchettes montée je hublot devrait se trouver a
172,72 cm du sol.

4.3 Mettre les piles en place.
Hra je napdjena 3 bateriemi AA (LR6, 1,5 V) nebo nabijecim kabelem
USB-C.

Vyjméte prihradku a piles au dos du game de fléchettes a vlozte

3 hromadky AA (LR6, 1,5 V).

Aby se Setfily hromadky, je hra s fléchettes vybavena funkci
automatického spusténi. Pokud se hra s fléchettes nepouziva, spusti
se automaticky po 30 minutach.

4.4 Pfipojeni kabelu USB-C

1. Avant de procéder au raccordement, ujistuji se, Ze napéti a
frekvence v obleceni jsou totozné s bunkami v rése-au
d'alimentation.

2. Branchez le cable d'alimentation sur une prize électrique
facilement pfistupny.

4.5 Sestavte Sipku

Installer la tige de la fléchette

1. Umistéte hrot ve tvaru nastroje pro fléSety pfesné do Urovné
bodu spojeni Cela fléSety.

2. Maintenez I'outil fermement et tournez la tige dans la position
souhaitée.

Instalatér plySovych Spicek
1. Zjistéte, zda se I'ouverture appropriée sur l'outil a fléchettes qui
est prévue pour la pointe sou-ple.

2.Insérez la pointe souple dans |'ouverture cor-
odpovéd na nastroj.

3. Fixez solidment la pointe souple a la fléchet-te a I'aide de I'outil.

Retirer la pointe souple
1. Sélectionnez 'ouverture appropriée sur I'outil a fléchettes pour
ddchodce la pointe polévka.

2. Positionnez la fléchette de maniére a ce que la pointe souple
installée s'insére exactement dans I'ouverture choisie.

3. Tournez la fléchette a I'aide de I'outil jusqu'a ce que la pointe
souple puisse étre retirée facilement.

4.6 Nalepte folii k ochrané obrazovky

Vycistéte obrazovku

1. Nettoyez soigneusement la surface de I'écran afin d'éliminer
complétement la poussiere, les taches ou other salissures.
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Odeberte filmovy protektor arriére
1. Tenez the film protection d'écran in your main, localisez the film

protecteur transparent a l'arriére et pensionz-le delicatement.
Nedotykejte se oblicejového lepidla rukama.

Zarovnavac a ndramek

1. Zarovnejte folii tak, aby chranila obrazovku, s obrazovkou
bord de I'écran. Collez-le lentement et unifor-mément pour

éviter les bulles d'air.

Vyradit film de protection avant

1. Pokud je ochranna félie zcela uzaviena, mlzete ji z dodavky
sejmout. Instalace je dokoncena.

5. Doprava

/A\  OPATRNOST

Nebezpeci zranéni a poskozeni materialu v ddsledku
nevhodné prepravy.

Neprepravujte produkt qu'a I'état démonté et en

position debout.

6. VyuZivatel

/A OPATRNOST

Nebezpedi zranéni v disledku nevhodného poufziti.

NepoufZivejte vyrobek v souladu s pokyny k pouZiti,
viz kapitola , 1.2 Pokyny k pouZiti” na strané 24.

Dodrzujte vzdalenost lancement d'au moins 2,44 m
na zakladé zpravy au de fléchettes afin de garantir
des lan-cers sdrs.

Veillez a ce que personne, aucun zvife-mal nebo objekt

ne se trouve a proximité de la cible avant de lancer les
fléchet-tes.

Ne ramassez les fléchettes que lorsque tous les
joueurs ont fini de les lancer.

Ne lancez pas de personnes ou d'an-
snimky s Sipy.

/. patro

POZOR

Materialy na skladé nejsou pfizplsobeny.

Vyrobek skladujte s demontovanym zafizenim nebo

rozfiznutym na druhém konci a spravné pfipravenym.

Protégez produkt poussiére a de I'humidité.

8. Opravte chyby

Au cours du game, osoba pfichazi do segmentu tableau d'affichage
soient do¢asného rairement bloqués, ce qui entraine a segment
coincé.

Dans ce cas, score du segment bloqué je compté et affiché lors du
changement de joueur.

Pokud se zmylite u produktu, postupujte jako oblek:

1. Najdéte usecku bloku.

2. Appuyez fermement sur le segment bloqué jusqu'a ce qu'il se
libere. To je dlivod, proc je segment zablokovan, chyba je
opravena.

Mezi jednotlivymi signaly je nutna elektronickd a mechanicka
reakéni doba. Pokud se signaly neopakuji, vypnéte druhy hlas a
spolehnéte se na zaznamenani korekce vysledku.

V prostredi, kde se elektrické napéti rychle méni, mdze dojit k
dysfunkci, ktera vyzaduje reinicializaci her.

9. Cigténi a udrzba

9.1 Vzdjemné vyuctovani

Nebezpeci smrti v disledku Urazu elektrickym proudem.

PFed manipulaci s vyrobkem odstrarite vétev.

Ne rincez pas |'appareil a I'eau.
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POZOR
Endommagement dd a product de net-toyage non
adapté.
Ovérte kompatibilitu Cistého produktu s povrchem
pomoci viditelného cementového tmelu.

Pour le nettoyage, n'utilisez pas de sol-vant
organicique, d'eau bouillante, d'aci-des forts ou de
nettoyant alcalin.

11. Technické udaje

Popis Hodnota
Model: cible électronique pour
fléchettes
Krabice: gerna
RUZova, na

Vybérova pole:

hranici, ¢ernda, bézova

Eliminez the poussiére a Iégéres salissures a I'aide d'un chiffon
humide nebo d'une brosse douce.

En cas de salissures importantes, pouZzijte sitovou hracku doux,

nehoflavou a kompatibilni s produkty alimentaires nebo
Sifonovou vloZkou do bibé d'eau.

9.2 Plan udrzby

Predpis udrzby zvySuje bezpecnost a Zivotnost vaSeho produktu.

VyuZiti Avant Chaque

Dodavka elektfiny
Pfed zahajenim kladné hry odklopte aparat v sektoru vyher a
odloZte hromady.

Etat
Contrdlez I'état general du produit pour vér-ifier I'absence de
damages.

Upevriovaci dily

Controlez si des pieces de fixation sont deve-nues laches ou
déformées, fixez-les a new-au je nutné.

V pfipadé nepouzivani

Pfihradka a piloty Retirez

les piles du department a pilotes afin d'éviter toute koroze
zpUsobena a des fuites.

10. Oprava

POZOR

Endomagement d{ a une reparation non adaptée

N'utilisez que des pieces de rechange d'origine ou
autorisées vyrobcem.

Faites réaliser les réparations par du per-sonnel

qualfié.

Materialy:
Cible, anneau exté-rieur,
délimitation des champs, polypropylen
Individualni Sampioni '
Materidly z plachet: ocel, PET, POM
Piloty: 3x AA (LR6, 1,5 V)
Rozméry produktu:
Cible: 51,7x42,4x3 cm
USB kabel: 2,8m
Startovni ¢ara: 52x10 cm
Pytlik s pletacimi kostkami: 15x12 cm

Cvrcek 8,45x1x94 cm
Zobrazit: .

Rozmeéry 4,5x3,3 cm

Hmotnost:

1,45 kg

12. Prohlaseni o shodé UE

Distributor prohladuje, Ze pro-duit design odpovida minimalnim
pozadavkdm EU-ropéennes.

Uplné znéni prohlaseni o shod& UE je k dispozici na vy7adani na
internetové adrese: https://www.juskys.de/
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13. Eliminace

DONNEZ NV Yg o ﬁ

0
AR {AR YA nssociATION  LIVRAISON  DECHETERIE

Adresses sur quefairedemesdechets.fr

Produkt je k dispozici také na objednavku pro chovatele. UloZte
zdarma u vyrobce, prodejce nebo ve sbérném misté. Likvidace se
fidi narodni legislativou. Mezi recyklovatelné materidly patfi sklo,

plast a kov, které se recykluji a chrani tak Zivotni prostredi.

13.1 Baleni

Baleni je recyklovatelné.

Eliminez I'emballage dans le respekt de I'envi-
ronnement prostfednictvim un dispositif de collecte local.

13.2 Généralités pribuzni produktu

Vyrobek se sklada z déchet ménager. A la fin de son cycle de vie, confiez-le
gratuite-ment au fabricant, a votre point de vente ou a un dispositif de
Collecte public prévu a cet effet. Podrobnosti o eliminaci se liSi v zavislosti
na legislativé platového koncernu. Cenné materialy jsou integrovany do
recyklagniho okruhu, ktery nejprve vytvari nové nové matiéres. Les maté-
riaux valorisables suivants sont collectés dans les points de collecte

communaux:

* verre usagé, plastic, métaux usagés, toles
atd.

Pokud recyklujete staré produkty, pFispivate k ochrané prirody.
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1. Pro vasi bezpecnost

1.1 Pro vaSi bezpecnost

Pozorné si prectéte a vyplite tento dokument, ktery se pouziva
predevsim.

Seguire e istruzioni e le Avvertenze per la sicu-rezza reportate nel
documento e sul prodotto.

Vyrobek pouZivejte samostatné v perfektnim technickém stavu a
Vv ryzim a nebezpecném stavu.

Uschovejte si tento dokument pro pfipad, Ze bude vyrobek v
budoucnu vytistén, a pro dalsi generace.
1.2 Pouziti v souladu s pravidly

Produkt je ur€en pro soukromé pouziti.

PouZivejte produkt samostatné k dosazZeni
freccette in ambienti interni.

Vyrobek pouZivejte pouze v plivodnim stavu, s originalnimi dily
nebo s dily schvalenymi vyrobcem.

Far eseguire le riparazioni solo da personale specializzato.

Qualsiasi use diverso da quello previsto € con-siderato improprio e
puo causare grave theni a persone e cose.

Non ci assumiamo alcuna responsabilita in caso di mancata osservanza

delle avvertenze e dei conseguenti theni a persone e cose.

1.3 Nevhodné pouziti

Produkt neni urcen pro komer¢ni Gcely.

Produkt Questo neni hra.

NepouZivejte vyrobek v okolnim prostredi, v taSce ani v sauné.

Produkt neupravuijte.

NepouZivejte pFipravek s ¢astecnou fet6zou.

Proteggere I'elettronica dall'umidita.

NepouZivejte vyrobek s rozdélovacim vakem.
1.4 Cil skupiny

U dospélych i déti od 6 let je pod dohledem dospélé osoby nutné
dohliZzet na déti a dodrZovat tyto pokyny a srovnatelna kritéria
uvedenad v tomto vyrobku nebo na obalu.

Solo questi utenti possono servirsi del prodotto.

Osoba schopna rybafeni se mentalné zbavi moznosti pouZivat produkt
samostatné a také pod dohledem dospélého uzivatele.

Ctu v pondéli, manual a pulizia nemaiji moZnost eseguiti dai soggetti
summenzionati.

Produkt Ize pouZit pouze v podminkach pie-vigilanza a sobrieta.

Osobni specializato zahrnuje lidi s formazione in ambito meccanico,
come arti-giani qualificati, metalmeccanici atd.

1.5 Urovné varovani

A PERICOLO

Avvertimento di pericoli che, in caso di inosservan-za delle misure,
comportano bezprostfedni smrt nebo vazné léze.

I

Avvertimento di pericoli che, in caso di inosser-vanza delle malure,
possonono comportare mor-te nebo vazné léze.

| A\ CAUTELA

Avvertimento di pericoli che, in caso di inosser-vanza delle malure,
possono comportare delle lesioni.

POZOR

Avvertimento di pericoli che, in caso di inosser-vanza delle misure,
possono comportare dei Danni materialsi.

1.6 Symboly

Popis symbolu

Tento symbol zna¢i, Ze soucasny vyvoj je mozny a
srozumitelny s ohledem na primarni vyvoj.

Mezinarodni symbol riciclaggio oznacuje pritomnost
material{ riutiliz-zabili.

Tento symbol oznacuje, Ze pouzivani elektrickych

® GO

generator( je zakazano.

Tato zkratka oznacuje soucast nezbytnou pro prichod
Arizona /

1-N

C€

pondéli na jiném obrazku.

Certifikat Marchio CE Ize pouzit k
identifikaci a vyrobé produktd, které jsou
urceny k pouziti a které musi byt aplikovany
na vyrobce v Evropské unii.

Solo per uso interno significa che il prodotto puo
essere utilizzato solo in ambienti interni asciutti.

Pattumiera barrata indica i rifiu-ti di spotfebice

elettriche ed elettroniche che non devono essere
smaltiti con i rifiuti domestici.

hid

Logo Triman je symbolem riciclag-gio obligatorio ve
> ) Francii podle rac-colta Differentenciata dei rifiuti.
S
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1.7 Bezpelnostni upozornéni & CAUTELA
Rischio di scossa electrica, incendio, cor-tocircuito. Nepouzivana hlavni baterie

V této technologii je k dispozici také novy nebo odlisny

Pak mam moznost pripojent k obvodu, kadidinici a typ baterie (znamy také jako alkalicky a rikerabilni).

elektrické energii.

PouZivejte zaFizeni samostatné s tlakovou nddobou na Tenere le baterie lontano dalla porta-ta dei bambini.

zemi, chrafite vnitfni pferusovac tavhou hmotou.

Z&dna tentare di ricaricare baterie non ricaricabili.

Non colleghi I'apparecchio alla rete electrica tramitova

pater vicenasobna nebo cia-batte. PFi vkladani baterie dbejte na spravnou polaritu (+ / -).

Nepfistup k zafizeni s pfedem nastavenymi nebo Vyjméte baterii a nelze ji deléi dobu pouzivat.
telekomunikaénimi daty.

Zatizeni je vyrobeno z vysokopevnostniho materialu a NevyuZita baterie se zni.
ma neopticky a oto¢ny prodluZovaci kabel o délce 3

t afezu 1,5 mm?. .
ety a prirest L mm 2. Popis a funkce

Pokud se musite obavat, Ze cavo di alimentazione neni Elektronické zafizeni je vybaveno poditacovym systémem, ktery hru
attorcigliato nebo schiacciato in alcun punto. usnadriuje a déla ji rozmanitou. S 32 integrovanymi hrami a 359
moZznostmi/variacemi pro kazdy model jsou to principy, podle kterych

La spi . se détské hry jevi jako dokonalé a pfizplsobené svétu.
a spina deve essere sempre facilmen-

ty pfistupné.
Possono giocare fino a 8 sou¢asnych giocatori-neamente.
Pokud neméte spotrebic na druhé strané elektrického

kabelu, budete muset ru¢né vytdhnout a vytdhnout

pater z celého dne stisknutim tlacitka.
2.1 Vypocet bodd bodt

Si assicuri che I'apparecchio non entri

Segmento

ve styku s kapalinou. Segmento Pravidlo hlasovani ~ trojity -

Jeden segment Skére x 1 esterno
/A CAUTELA N seg » oko bue _
Dvojity segment Skore x 2 mkterkl)']o Pt

N . . . . .. . . . < OKO bue

Pericolo di lesioni a ustioni in caso di salti nebo urti sul Trojity segment Skére x 3

prodotto Occhio di blue ero 25x1 Segmento <

: Occhio di bue internal 25x2 singlolo
Scatenarsi nebo saltare puo causare lesioni a danni Zz%:‘iinto oy

materialy.
NepouZzivejte scatenarsi nebo saltare sul nebo

all'interno del prodotto.

& CAUTELA

Léze a datovy materidl.

Uprava produktu je zplisobena pouZitim materiald a
splfuje vSechny podminky zakonné zaruky.

Pouzivejte vyrobek samostatné v plivodnim stavu a s
origindlnimi dily v dostate€ném mnoZstvi.

Pouzivejte pouze vyrobce ricambi autorizzati dal.
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2.2 Ovladaci panel

) Hrac

} volba

Reset/

/ Handicap 1. 2. 3.

Vstup/vystup

volba Docasné skore

‘ . ' ' ‘ Byk/
' ' , ' Objem
Miss/

£'2 X3 Rychly
() ll (Ol et
-I ] -l (] .l Ll

X2 X3

Zadejte

Pulsanti

Popis

Vyberte si z 32 her.

Premere pro pfistup.

2.4 Indikator na displeji

01918171615B
Kriket

Reset/
Handicap  1- 2, 3

O-
O -
)~
O

Aktudlni hrac

Body hrace

Vizualizace hry kriket

1
2
3
4 MoZnost Ve hife/Mimo hru 01
5
6

ZAP/VYP . .
Jsem prémiovy/s pro vymluvy. Punti del giocatore corrente nel turno
HRAE GIOCATORE 1-8 giocatori. (1-P a 8-P). Body pro lance v zatacce
5 Urovni obtiznosti (od C-1 do C-5).
Seni : 2.5 Panoramaticky vyhled z 32 her
BY&i OPCE _lL_JIozepltpararr}etr: hry. 75150 mebo 50/50 y vy
oro interno/esterno nebo . PR , - . ,
Elektronické zafizeni nabizi 32 integrovanych her s 359
OBJEM 4 nastaveni hlasitosti. variantami pro 1 az 8 hracu.
silenzioso - basso - medio - alt. .
Hra jméno volba variace hra¢
MOZNOST 6 Impostazioni di gioco. ; 01 p 2 s
MISS Zaregistruijte si perskou Sipku. 2 501 6 12 1-8
’ L ] ) 3 601 6 12 1-8
RYCHLY Vybér ,gioco 13 standard a 2“ giocatori. " - - = —
KRIKET _
5 801 6 12 1-8
RESET Ripristino z partitury 01. 6 901 6 12 1-8
Impostazione di diversi points di partenza per 7 Liga 301 6 12 +8
HANDICAP equiparare and vantaggi/ 8 Liga 501 6 12 48
9 i 6 12 4-8
svantaggi tra schopnosti hracd. Liga 601
10 Liga 701 6 12 4-8
VSTUP Confermare I'impostazione selection-ta a avviare 1 Liga 801 6 12 4-8
la partita. 12 Liga 901 6 12 48
Passaggio da un giocatore all'altro dopo che il 3 : Kriket i 3 6 8
DALSI HRAC dardo é diventato una freccetta. " Kriket bez skore 3 o e
15 Kriket s podfiznutym hrdlem 3 6 1-8
16 Vrazedny kriket 3 6 2-8
17 Scram Cricket 1 2 2
2.3 Panoramica giochi HANDICAP Nizky kriket 3 6 8
19 Anglicky kriket 1 2 2
Hra jméno volba hrac 20 Kriket pouze pro jednoho 3 6 1-8
21 ocitejte nahoru 9 18let 1-8
1 301 12. 1-8 Pocitete nah
22 Nepretrzité 12 12 1-8
2 501 6.12. -8 23 Sanghaj 4 4 1-8
3 601 6.12. -8 24 Nejvy3si skore 12 24 1-8
4 701 6.12. 1-8 25 Overy 19 st 2-8
5 801 6/12 1-8 26 Pod 19 ssiet 2-8
6 901 6/12 1-8 27 Rozplit 1 2 1-8
28 19 19 1-8
7 Liga 301 6/12 4-8 L
3 - ) 29 Zdvojnasobte 1 2 1-8
Liga 501 en2 30 21 boddi 7 7 1-8
2 Liga 601 6/12 48 31 Devét 3ipek stoleti 3 6 1-8
10 Liga 701 6/126/12 4-8 32 To nejlepsi z deviti 5 5 1-8
" Liga 801 12.6. 4-8
12 Liga 901 12.6. 4-8
13 Kriket 3, 1-8
21 Pocitejte nahoru 6.18. 1-8
24 Nejvy&si skére 9.24.12. 1-8

36



Machine Translated by Google

Giochi di conteggio: 301-901 (modalita jednotlivce-le ea squadre)
Da GO1a G12

Questi giochi si baseno sul principio del account alla rovescia.
Pocatecni bod (da 301 a 901), soucasti hry je esattamente finoa 0
punti. Variace hry:

+ Singolo In/Out: ogni colpo conta all'inizio e alla

v poradku.

* Double In/Out: Inizio a jemné moZnosti solo con campo double.

* Master Out: Jemné sélo s campo double nebo triplo.
Moznosti terce:

25/50 Byk: anello esterno = 25, toro interno = 50.
50/50 Byk: entrambi gli anelli contano 50.

Konec hry:

* Pro dvojity vystupnibod 170 a hlavni vystupnibod 180 ma

vizuadlni systém maximalni vystup na zakonceni.

Varianty pro eskadru (G07-G12)

« Stesse regole del GO1 s body partenza di-
verze.

Importante: a squadra Vince solo se il gioca-tore colpisce
esattamente 0 e se the squadra non ha piu punti in totale della
squadra avversaria. V tomto pfipadé se lancio rusi.

Varianty kriketu - od G13 do G20

Kriket pouZiva na oc-chio di Bue pouze ¢isla od 15 do 20. To zahrnuje

i kontakt: predmét je zdrojem ,aprire” v ¢islech (3 sloupce) a bodU rac-

cogliere.

Stav kriketu jednou dvpkrat OTEVEENO Blizko

— | N[ X | w0

« Pfiklad G13 Cricket: Standardni modalita s libovolnym nebo
pfeddefinovanym poradim implementace.

+ CO0: Realizzare a ,aprire” v Cislech 15-20 a centrum v qualsiasi
ordine.

+ C20: colpire a ,aprire” prima il numero 20, poi in ordine i numeri
19,18, 17,16, 15 e il centro.

+ C25: colpire e ,aprire” prima il centro, poi in or-dine v ¢islech 15,
16, 17,18, 19 a 20.

* G14 Cricket senza punteggio: i punti non con-tano - Vince chiude
na primo tutti i campi.

+ G15 Cut Throat Cricket: Regole di base neni standardem pro
kriket. Tuttavia, i body vengono aggiun-ti al punteggio totale
dell'avversario. Objekt je zdrojem mensiho poctu bod( vie v
poradku.

+ G16 Killer Cricket: Zakladni pravidla pro kriket bez skére, s
ekcezione che dopo a lancio éssibile cancellare and punti
dell'avver-sario colpendo nuovamente stesso numero.

* G17 Scram Cricket: 2 kola - Hra je prvni - kolem colpire a Cisel od
15 do 20 a terce.

Hra je na 2. Grovni a mé vyvy3eny bod. Usp&3né je hra zrald - tuto al contrario.

* G18 Cricket a field ridotto: pfijdte kriket s ¢isly od 1 do 6 v modré
barvé. Or-dine libero o predeterminato (E00 = ¢islaod 1 do 6 a
occhio di bue v qualsiasi ordine. E20 = ¢isla od 6 do 1 a occhio di
bue v qualsiasi ordine. E25 = occhio di bue a ¢islaod 1 do 6 v
qualsiasi ordine).

* G19 Kriket Anglictina: Tato hra je uréena pouze pro 2 hrace a
sklada se ze 2 tahd. V 1. kole je pFileZitosti hréat 1. hru Bulls Eye.
To znamena, Ze externi hodnota je 1 bod, interni hodnota je 2
body a ostatni ¢isla jsou 0 bodu. Vykon 2. hrace je od zdroje
bodu, coZ je mozné pouze tehdy, kdyZ 1. hra¢ dosahne celkem
9 bodd. Ve druhém kole hréaci hraji scambiano a wheels. Hra méa
2 kopy uprostred bersaglia a hra méa 1 bod v réznych bodech.
Hra kondi, kdyZ je ve hie 2 aZz 9 bodU. Hra s vy33im bodem je
vitéz.

* G20 Cricket solo singolo: Tutti i punti contano solo come semplici
colpi (nessun doppio, nes-sun triplo). Pocet jsou 3 svazky na
chiuderlo. gioco termina, kdyZ ma giocatore chiuso jak €isla i
suoi, tak i bulika, je in testa nella classifica dei punti.

Giochi di punteggio a di precisione - da G21 a G31.

Questi giochi misurano I'accuratezza, la strategy nebo il punteggio
s obiettivivi nebo regole proprie.

* G21 Pocitani nahoru: Obiettivo je zdrojem raggiunge-re per
primi a determinato punteggio totale. Celkovy bod je stabilizovan
pocatecni ¢asti ¢asti.

* G22 Celovecerni hra: Kazdy hrac se snazi trefit vSechna Cisla od 1
do 20 ve spravném poradi.
Hrac, ktery jako prvni dosahne &isla 20, vyhrava. Displej ukazuje,
ktery segment je tfeba trefit. Pokud se b&hem kola trefi
nespravné &islo, tah daného hrace konci.

* G23 Shanghai: Model Lancia ma 3 frekvence a odli¥né zbarveni v
segmentech od ¢isla 1 do ¢isla 20 ve srovnani se stfedem
Bersaglia.

Objekt je zdrojem vétSiho poctu bodd, které je mozné ziskat v
jednom tahu. Hra¢ ma bod vice neZ dva a pul ve 20 segmentech
a je to vinny sklep. Regulované obtizné Grovné pro Sanghaj:
SANGHA| 5 - Prvni hra segmentu 5 SANGHA] 10 - Prvni hra
segmentu 10 SANGHAJ 15 - Prvni hra segmentu 15.
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* G24 High Score: Durata da 3 a 14 turni (3 lanci na turno). Vince je
o bod vys.

* G25 Over: Skére této hry je na konci 3 minut z lepSiho bodu z druhé
strany. Prvni minuty hry vdm neumozZni zaznamenat ¢islo Zivota.

Pokud nemate lepsi bod, miZete se otocit na cely Zivot.

* G26 Under: Principio inverso rispetto a Overs: skore této hry je
slabsi punteggio a quello ottenuto s konecnou trojkou frec-
cette. Chci, aby MISS bylo 60 bodd.

* G27 Rozméry: Tato hra se sklada z 12 kol se 3 dlouhymi otackami.

bodU na kolo jsou nésledujici:

* G32 Nejlepsi z deviti:

Systém vybere a ulozi do pouzdra. Singolo = 1 punto, double = 2,
triplo = 3. Vince chi hail mag-gior numero di punti v 9-21 freccette
alla fine.

* Poznamka ke vSem hram:

VétSina hracek je hratelna s bullseye op-zioni 25/50 nebo 50/50.
Existuji rizné varianty hry s ohledem na individuaIni konfigurace,
sloZeni druZstev nebo Uroven obtiZnosti.

3. Vybaleni a ovéreni

3.1 Vybaleni produktu

Pericolo di soffocamento dovuto vSechny mate-riale

della confezione a all'ingerimento di pezzi piccoli.

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4. kolo o . . e
Smaltire il materiale della confezione nei rifiuti
12 13 14 Doppio domestici in conformita all norms applicabili.
5. kolo 6. kolo 7. kolo 8. kolo
15 16 17 Trojity USetfete parti piccole forori dalla
9. kolo 10. kolo Zatacka 11 12. kolo détska vrata.
8lec 19 20 By<i oko POZOR

Nessun colpo = punteggio dimezzato.

+ G28 Big-6: Gli obiettivi na I'avversario vengo-no selezionati v zakladni a proprii
tiri. L'avversa-rio deve centrale gli stessi numeri. ,Single 6” je hlavnim
zamérenim centra. Prima dell'in-izio del gioco, pocet Zivotl je impostato
premendo il tasto Opzioni. A volta centrato obiettivo attuale, tiro successivo
determina obiettivo dell'avversario. Pokud hrac 1 nesrazi obiettivo attuale
entro 2 freccette, perde una vita e la moZnosti di determinare il prossimo
obiettivo il giocatore 2. The giocato-re 2 lancia quindi sul singolo 6 che the
giocatore 1 ha mancatore. V této hfe chci zpivat, zdvojnasobit a ztrojit

jednotlivé cile. Cislo obyvaciho pokoje si Ize zobrazit na displeji cvréka.

* G29 Double Down: Prvni hra se 60 body na hru. Per turno ci sono
segmenti obiet-tivo prestabiliti. Z tohoto ddvodu musi hra¢
colpirovat segmento double nebo triplo, ale stes-sa regola je
platnd. Hra s bodem vySe a vitézem. Nessun colpo dimezza il
punteggio.

+ G30 21 Punti: Obiettivo & segnare esattamen-te 21 puncti s
massimo di 3 freccette. Rove-sciamento = 0 bodd.

* G31 Novy rok: Obiettivo je zdrojem co nejpresnéjsiho cisla 100, 150
nebo 200 s 9 frekvencemi ve 3 otackach. Zdvojnasobuiji a
ztrojnasobuiji dle dle libosti dvojnasobek nebo trojnasobek hodnoty

Cisla. To je pro ¢lovéka super bod.

Dani materialy.

The oggetti appuntiti e graffianti possono theneggiare
il prodotto all'apertura del-la confezione.

Pred konfesi nepouzivejte appuntiti, affilati nebo
graffianti.

Esequire i sequenti lavori con cautela.

1. Posizionare le parti una accanto all'altra su una superficie libera,
morbida e piana.

2. Verificare l'integrita a completezza del volu-me di consegna.

3.2 Verifica dell'entita della fornitura

Dodatecny objem armatur je zahrnut:

Popis MnoZstvi

Elektronicky Bersaglio 1

Viti + tasselli 2
(montaz na zed)

Té&stovinové nudle + tésto (16 q) 12
Téstovinové nudle + asta (12 g) 6
Canna e calcio 36
Body 120
Kabel z USB-C do USB-A 1

Linea di partenza

Taska Freccette

Ochranna félie

Attrezzo per aste
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4. Montaggio

Pak by mél byt produkt odeslan na pondéini opravu chyb.

Sestavte vyrobek kompletné a bezpecné.

4.1 Misto instalace

« UkaZte FeSeni pro instalaci soddisfi a nasledujici poZadavky:

+ Svétlo instalace je asciutto a vétrani je Fizené;

* Misto instalace neni v trvalém modu alla luce solaree permanente
a viech forti oscillazioni di temperaturea.

+ Zakladna luogo pro instalaci klaviru a anti-scivolo.

* Assicurarsi che vi sia an'area libera di 3 metry

davanti al luogo di installazione.

4.2 Montaz na hrany

Montaz na paty

By¢i oko
Vyska k zemi
Vy3ka na zemi

Nadmorska vyska od zemé
172,72 cm
Al suelo :
hodova ¢ara
Vrhaci $ilira Zed
Spoustéci linka Zed ' 192,3cm
Radek lancia Mur Y 153,2cm
Radek tydne i
% Muro !
Zkrdceno |
:
'
2,44m .
'

1. Posizionare 2 segni na sténég, jeden sotto l'al-tro, vyska 192,3 cm
a 153,2 cm od chodniku.

2. Praktizujte 2 fori v souladu se znackou-
tura.

3. Inserire 2 tasselli nei fori.

4. Awvitare 2 viti nei fori fino a kdyzZ teste de-le viti sporgono di
priblizné 1,27 cm dalla parete.

5. Allineare i fori di montaggio sul retro del ber-saglio s teste delle
viti e montare the ber-saglio alla parete.

6. A volta montato il bersaglio, the oblo deve tro-varsia 172,72 cm
dal pavimento.

4.3 VloZzte baterii.
Baterie je napdjena 3 bateriemi typu AA (LR6, 1,5 V) nebo kabelem
USB-C.

Aprire vano battery sul retro del bersaglio e
VloZte 3 baterie typu AA (LR6, 1,5 V).

Pro Usporu baterie je baterie vybavena automatickou funkci. Pokud
se zarfizeni nepouziva, automaticky se aktivuje do 30 minut.

4.4 Pripojeni kabelu USB-C

1. Primarnim Ucinkem collegamenta je zajistit, aby napéti a frekvence
rete dell'app-parecchio siano byly shodné se zdrojem rete di
alimentazione.

2. Colleghi the cavo di alimentazione a una presa
snadno pfistupné.

4.5 Montaz Sipu

Instalace upevnovaciho prvku freccetta

1. Umistéte bod do tvaru ago dell'at-
trezzo per freccette esattamente nel point di giunzione dell'asta
della freccetta.

2. Tenere fermo l'attrezzo a ruotare il fusto nella posizione

desiderata.

Instalace bodu morbida

1. Individualni I'apertura appranta sull'attrez-zo per freccette
prevista per la punta morbi-da.

2. Inserire point of morbida nell'apertura corri-
spontanni pfisaha.

3. Fissare saldamente the puncta morbida alla freccetta
utilizzando utoku.

Omacka morbidniho bodu

1. Scegliere the apertura adeguata sull'attrezzo per freccette,
adatta alla rimozione della punta morbida.

2. Posizionare the freccetta in modo che the pun-ta morbida
installata si trovi esattamente nell'apertura selezionata.

3. Ruotare la freccetta con I'aiuto dell'attrezzo fino a kdyZ punta

morbida puo essere facilmente rimossa.

4.6 Aplikujte ochranu pellicola per lo schermo

Vycistéte obrazovku

1. Pulire accuratamente la superficie dello
schermo per rimuovere zcela pol-vere, macchie nebo altre
impurita.
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Rimuovere la pellicola protettiva posteriore

1. Tenere in mano the pellicola protettiva per lo schermo,
individuare the pellicola protettiva trasparente sul retro e

rimuoverla con cau-tela. Fare pozornost a non toccare lato
adesivo s dita.

Alolinearni a incollare

1. Allineare la pellicola protettiva na displej a un bordo dello
schermo. Incollarla lentamen-te e in modo uniforme per

evitare la formation-ne di bolle d'aria.

Rimuovere la pellicola protettiva frontale

1. Dopo aver applicato completamente la
Pellicola protettiva na displej, rimuovere con cautela la pellicola
protettiva trasparente sul lato frontale. Instalace je dokoncena.

5. Doprava

7. Stockcaggio

POZOR

Pak material zplsobi zachovani erraty.

Vyrobek smontato nebo pie-gato uchovavejte v luogo

asciutto e pulito.

Proteggere il prodotto da polvere e um-

idita (idita)

& CAUTELA

errato.

PFepravni a mobilni vozidla jednotlivé a sélo v eretta
poloze.

Pericolo di lesioni and theni materiali dovuti to a transporto

6. VyuZiti

A CAUTELA

Pericolo di lesioni dovute ad uso impro-prio.

PouZzivejte vyrobek v souladu s predpisy, viz kapitola
1.2 Pouziti v souladu s predpisy” na strané 34.

Upravte vzdalenost 2,44 m od lancio di al-meno k

bersaglio, abyste zarucili bezpecny lancio.

Assicurarsi che non vi siano persone, animali or oggetti
nelle vicinanze del bersaglio prima di lanciare.

Raccogliere the freccette solo dopo che tutti a giocatori
hanno terminato il lan-cio.

Nevypoustéjte se mnou lidi ani zvifata
dardi.

8. Re3eni problémd

Durante il gioco, pu0 capitare che alcuni segment-ti del bersaglio
siano docasné bloccati, causando a segmento bloccato. V tomto
pripadé je bod segmentu bloku conteggiato a vizualizovan na cambio
di giocatore.

Pokud tuto chybu ovéfite, postup je nasleduijici:

3. Jednotlivci v blokovém segmentu.

4. Premere con forza sul segmento bloccato fin-ché non viene
rilasciato. Non appena a seg-menti bloccati vengono rilasciati,
chyba je eliminato.

Je nutné mit rychlost elektronické a mechanické reakce na zafizeni.
Pokud je zafizeni takto Uspésné, druha frekvence a novéa Lancia budou
spravneé zaregistrovany pro vysledny vysledek.

V atmosfére s rychlym zaplavenim elektrického napéti je moznost
verificarsi malfunzionamenti che richiedono il ripristino del besaglio.
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9. Ciéténi a udrzba

9.1 Cisténi

Pericolo mortale a causa di scosse elettriche.

Prima di qualsiasi intervento sul prodot-to scolleghi
the spina dalla presa di cor-rente.

A\

Non sciacqui I'apparecchio con aqua.

POZOR

Pak potrebujete praci prostfedek errati.

Ovérte kompatibilitu Cisticich prostfedkd s povrchem
v nepodstatném bodé.

Per la pulizia non utilizzare organicka
rozpoustédla, acqua bollente, acidi forti
nebo deter-genti alcalini.

Rimuovere la polvere a lo sporco ulevit s panno umido nebo
spazzola morbida.

V pfipadé sporco ostinato pouzijte deter-gente lahodny,
nehoflavy a bezpecny pro potraviny nebo panno inumidito s
vodou.

9.2 Udrzbové podlaha

Pravidelna Udrzba zarucuje bezpecnost a dlouhou Zivotnost vaseho
produktu.

PFed kazdym pouZitim

Elektricka vyZiva
Nastavte spotfebi¢ na zakladé aktudiniho vykonu a nejprve
nabijte baterii, poté jej spustte a ru¢né umyjte.

Stat

Kontrolujte obecné podminky produktu a pfipadnou pfitomnost
Danni.

Party Annesse

Ovladejte Cast siano allenta-te nebo si siano postate e fissarle
di nuovo se-condo le esigenze.

Kdyz se nepouZiva

Vano baterie

Vyjméte baterii z vano baterie, abyste zabranili korozi zplisobené
baterii fuoriusci-ta di liquido dalle.

10. Opravy

POZOR

producent(.

Danni dovuti a riparazioni nevhodné

PouZivejte pouze originalni ricambi nebo autorstvi

KoZeSiny vyzaduji eventualni riparazioni potrebuji-
unicamente da un personale specializzato.

11. Technické udaje

Denominace Hodnota
Model: elektronicky bersaglio
Ubytovani: cerny

VySkova pole:

RGZova, zelena,
c¢ernd, bézova

Materialy:

Disco bersaglio, anel-lo

esterno, delimitazioni del campo, polypropylen
Campi indi-viduali,
Material frezy: ocel, PET, POM

Baterie:

Rozméry produktu:

3x AA(LR6, 1,5V)

Bersaglio: 51,7x42,4x3 cm
USB kabel: 2,8m
Cara zabran: 52x10 cm
Tasca per frecce: 15x12 cm
Cvrcek 8,45x1x94 cm

Zobrazit:

Rozméry 4,5x3,3 cm

Hmotnost produktu:

1,45 kg

12. Dichiarazione di conformita UE

Distributor je pfitomen s timto produktem, coZ naznacuje potfebu

minimalni evropské pouZitelnosti.

Kompletni test shody s EU je k dispozici ve specifikované formé na

internetu: https://www.juskys.de/

41



Machine Translated by Google

13. Smaltimento
13.1 Sladkosti
Material, ze kterého je konstrukce vyrobena, je pouzitelny.

Smaltire la confezione nel rispetto dell'ambien-te e portarla alla
raccolta regionale dei mate-riali riciclabili.

13.2 Obecné informace o produktu

Questo prodotto non va smaltito nei rifiuti domestici-ci. VSechny
jemné ¢asti vaseho Zivota, bezplatné vraceni vyrobci, prodejni misto
nebo portarlo v centru raccolta pubblici appositamente al-lestiti.
Podrobnosti o malych modalitadch upravuje také narodni rispettiva.
Material pouzity pro riciclabili vengono immessi nel ciclo di ricic-laggio
per ricavarne nuove matrix prime. I dalSi materialy riciclabili vengono
raccolti nei centri di raccolta comunali:

* Sklo, plast, kov, laminat a dal3i sklenéné prvky.

Diky tomuto typu recicklaggio di rozmanitych produktd vyznamné
pFispivame k celkové moderni atmosfére.
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1. Pro vaSi bezpecnost

1.1 Pro vaSi bezpecnost

Lea detenida y completamente este docu-mento antes de
utilizarlo por primera vez.

Siga las instrucciones y las indicaciones de se-guridad que figuran
en este documento y en el producto.

PouZivejte produkt samostatné v perfektnim technickém stavu,
ujistéte se, Ze je bezpecny a moznosti jsou obrovské.

Uschovejte si tento dokument k produktu pro budouci pouZiti a
pro pfipad, Ze jej budete moci prevzit nasledujicim uZivatelem.

1.2 Pouziti pfedem

Produkt je urcen vyhradné pro soukromé pouziti.
PouZivejte produkt stejné jedinecny jako interiér.

PouZzivejte vyrobek jedine¢né v plvodnim stavu, s kusy original
suministradas y/o s kusy repuesto autorizadas por el fabricante.

Opravy svérte pouze odbornému personalu.

Cualquier otro uso se ohledem na inadecuado y podra conllevar dafios
personales y materials.

Neneseme zadnou odpovédnost za nedodrzeni pokyn( a za
nedodrzeni personalu a materiald z nich vychazejicich.

1.3 Nedostatecné vyufziti

Vyrobek nepouzivejte v mistnostech s lidmi, jako jsou koupelny
nebo sauny.

Z&dné zmény produktu.
Vyrobek s vadnymi dily nesmi byt pouzivan.

Proteja los electronic components de la humedad.

Vyrobek nepouZivejte rukama.
1.4 Cilova skupina

UZivateli jsou dospéli a déti starsi 6 let pod dohledem dospélé osoby,

Tato pfirucka a symboly se nachazeji v produktu nebo obdrzite pokyny
odpovidajici pokynim k pouZiti a bezpecnosti.

Produkt mohou pouZivat pouze tito uZivatelé.

Osoby s alguna discapacidad fisica o in-telectual / los nifios / las
embarazadas solo pue-den utilizar el producto bajo dozor de un uario
adulto.

PFedni lidé indicadas no pueden encargarse de las tareas de montaje,
manteni-miento y limpieza.

UZivatelé mohou produkt pouZzivat pouze v plném rozsahu svych
fyzickych, duSevnich a smyslovych schopnosti, jakoZ i svych prani a
pocit.

Specializované osobni pocitace vyrabéji lidé se specialnim
mechanickym vzdélanim, jako jsou zkuSeni Femeslinici, metalurgové
atd.

1.5 Urovné varovani

A

Advertencia frente a peligros que causan directa-mente the smrt

PELIGRO

nebo zranéni hroby en caso de no sequir las instrukce.

I

Advertencia frente a peligros que pueden cau-sar the muerte or
lesiones graves en caso de no se-guir las instrukce.

POZOR

LA

Advertencia frente a peligros que pueden causar lesiones en caso

de no seguir las instrukce.

AVISO

Advertencia frente a peligros que pueden cau-sar dafios materialy
en caso de no seguir las in-strucciones.

1.6 Symboly

Popis symbolu

o

Tento symbol oznacuje, Ze uzivatel ma dlouhou
Zivotnost a pred pouzitim produktu si prectéte navod

k pouziti.
."‘ Mezinarodni symbol recyklace oznacuje recyklovatelné
ay materialy.
Tento symbol oznacuje, Ze je zakazano pouZivat
elektrické Srouby.
) Tento kéd identifikuje pieza ne-cesaria pro urceni
Arizona / . .
1-N paso del montaje a ilustrace.

Znacka CE se pouziva k oznaceni vyrobk, které
splfiuji poZzadavky platné pro vyrobce Unidn Europea.

C€

Vyhradné v interiérech, dalezZité je, Ze vyrobek Ize
pouZzit pouze v interiérech.

Kostka basura tachado s barra indica, ze zbytky apara-

tos eléctricos y electrénicos nelze odstranit pomoci
basura domestica.

Logo Triman je symbolem recyklace, ktery je ve
Francii povinny pro tfidéni odpadl na mistni Grovni.
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1.7 Bezpecnostni pokyny

Riesgo de descarga eléctrica, incendio y cortocircuito.

Kabely jsou dafiados pueden provocar cortocircuitos,
incendios a descargas eléctricas.

PouZijte jedinecné zafizeni s enchufe s toma de tierra
protegida od disyuntora.

Nepfipojujte zafFizeni k cervené elektrické zasuvce
prostrednictvim vicenasobného napajeni nebo
ovladacich prvkd.

NepouZzivejte zafizeni s doCasnym nebo
teledirectovanym zafizenim.

Zaftizeni Ize ke mné pfipojit nepoSkozenym a

odpojenym kabelem o maximalni délce 3 metry a
prifezu 1,5 mm2

K napajecimu kabelu nejsou pFipojeny zadné dvé
casti.

Se debe poder acceder libremente al enchufe de red
en todo momento.

Neodpojujte zafizeni od ¢erveného vodice kabelu;

apaguelo y extraiga el enchufe de la carcasa con la
mano.

Neni tfeba privadét zafizeni do kontaktu s

& POZOR

Materialni Skoda.

Nyni se nepouziva ca pilas nuevas y usa-das a la vez,
ni pilas de distintos tipos (pro ejemplo, alcalinas y
recarables), konzultujte los datos técnicos.

Mantenga las pilas forera del alcance de los déti.

A\

No intente recargar pilas no recarga-
ble.

Asegurese de la polaridad correcta (+

/ -) vlozit do piliFd.

Vyradte piloty a mdZete je pouZivat i po dlouhou
dobu.

Nepouzivejte pily, které jsou dafiadas.

2. Popis a funk&nost

Elektronickd Diana je pocitacovy systém, ktery Ize snadno a
diverzifikovat. Obsahuje 32 integrovanych her a 359 moznosti/
variaci hry, v€etné pravidel pro pokrocilé hrace a her, které se
navzajem shoduji.

Pueden hral v riznych ¢asech s 8 hraci.

2.1 Vypocet bodU

Asegurese de que nadie salte ni dé gol-pes sobre el
producto dentro del mismo.

& POZOR

Léze a materialni dané.

Uprava produktu zahrnuje poskozeni provokativniho
systému a dalSi materialy, stejné jako zruSeni zaruky.

Pouzivejte produkt jedinecné v jeho plvodni podobé a
s originalnimi kusy v ministradas.

Pouzivejte vyhradné kusy re-puesto autorizadas por
el fabricante.

kapallnaml- Segmento Pravidla lodi segmento "
A POZOR Jednoduchy segment Skore x 1 \/Dniéajriia _
] ] Dvojity segment Skore x 2 interiér ",
Riesgo de lesiones y quemaduras al saltar nebo dar Trojity segment Skére x 3 Diana
golpes sobre el producto. Exteriér Diany 25x1 jednoduchy <
., LY . e , oo Interiér Diany 25x%x2 segmento
Salta a golpy Ize pouzit k vytvareni riznych materialt a
podkladd. segmento
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2.2 Ovladaci panel

Vstup/vystup

volba Docasné skore

, Objem
' ' ' Miss/

) volba X2 X3 X2 X3 Rychly
N - )
() li (O <kt
-I Dn( ] .l Dn( | _l Ll

| Hrac

% Reset/ W Da|§|'

2.4 Indikator monitoru

Skére hhgZe 2019 7§17 16 15 B

01918171615B
Kriket

-
O
O~
@)

Reset/

Handicap 1. 2. 3. Dalsf

I Zadejte (
" Handicap 1. 2. 3. v L
1 Skuteény hrac
2 Body hrace
Botones Popis 3 Indikator kriketové hry
Vybér her z 32 her. 4 MozZnost Vstup/Vystup ze hry 01
ZAP/VYP "\’AU|ZtP,r0 ST'maCI- . > Body jugadora vlastné v Rondé
anténgalo pulsado pro apagar. .
4s0p Pro apad 6 Puntos por lanzamiento en la ronda
HRAC JUGADOR 1-8 jugadores. (1-P a 8-P).
5 Urovni obtiZznosti (C-1 a C-5). ,
2.5 Obecny pohled na 32 her
BYCT OPCE Upravte parametry hry.
25/50 nebo 50/50 toro interiér/exteriér. Diana Electronica nabizi 32 integrovanych her s 359
OBJEM 4 nastavent hlasitosti. rdznymi verzemi pro 1 az 8 hracu.
silencioso - bajo - medio - alt. Hra jméno volba variace hrac
MOZNOST 6 Upravy hry 1 301 6 12 1-8
2 501 6 12 1-8
MISS Zaregistrujte ztracené ipky.
- 3 601 6 12 1-8
RYCHLY Vybér ,hra 13 estandar 2" juga-dores. 4 701 6 12 1-8
KRIKET 5 801 6 12 1-8
RESET Znovuobjeveni na hriti 01. 6 o0t 6 2 8
7 Liga 301 6 12 4-8
Ajuste de diferentes puntos de parti-da para s Liga 501 6 12 28
HANDICAP igualar ventajas/desventa-jas entre las habilidades 9 Liga 601 5 2 28
de los juga-dores. 10 Liga 701 6 12 4-8
1 Liga 801 6 12 48
Potvrdte konfiguraci a spustte hru. 1”2 Liga 901 6 12 4-8
VSTUP 9 P 13 Kriket 3 6 1-8
14 Kriket bez skére 3 6 1-8
Cambio mezi jugadores después de que el dardo je 15 Kriket s podiiznutym hrdlem 3 5 18
DALSIHRAC haya convertido en dardo 16 Vrazedny kriket 3 6 28
17 Scram Cricket 1 2 2
e Nizky kriket 3 6 1-8
, 19 icky kri 1 2 2
2.3 Obecny pohled na hry HANDICAP Anglicky kriket
20 Kriket pouze pro jednoho 3 6 1-8
Hra jméno volba hrad 21 foi(tij.tevr\ahom 9 1 1-8
22 Nepretrzité 12 12 1-8
1 301 12. 1-8 23 Sanghaj 4 4 1-8
2 501 6.12. 1-8 24 Nejvy3si skére 12 24 1-8
3 601 6.12. 1-8 25 Overy 19 38let 2-8
2 701 612, 18 26 Pod 19 2-8
< 301 P -y 27 Rozplilit 1 2 1-8
6 901 1 8 28 Velkd 3estka 19 19 1-8
612 - 29 Zdvojnasobte 1 2 1-8
’ Liga 301 612 4-8 30 21 bodi 7 7 1-8
8 Liga 501 6/12 4-8 31 Devét Sipek stoleti 3 6 1-8
9 Liga 601 6/12 4-8 32 To nejlepsi z deviti 5 5 1-8
10 Liga 701 6/126/12 4-8
" Liga 801 12.6. 4-8 Juegos de recuento: 301-901 (modo individual y por
12 Liga 901 12.6. 48 equipos) GO1 a G12.
13 Kriket 1-8 . v L ST
rike 3 Tyto hry jsou zaloZeny na principu cuenta. Od pocatecniho
21 ocitejte nahoru . . 1-8 e ~ . ’ v . s . o
Poctee rah o.18 bodovani (301 az 901) je hra Uplné stejna jako 0 bodu.
24 Nejvyssi skére 9.24.12. 1-8

Varianty hry:
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+ Single In/Out: Cada golpe cuenta al principio
a ve finale.

* Dvojity vstup/vystup: Zahajeni a zavérecné s6lo mozné s
dvojitym campo.

* Master Out: Zavérecné sélo s double nebo triple.

Dianiny moZznosti:

25/50 Toro: exteriér Anillo = 25, interiér Toro = 50.

50/50 Toro: Ambos anillos cuentan 50.

Zaveér hry:

* Pro dvojity vystup zbodu 170 a hlavni vystup 180 musi mit

systém optimalni vystup pro ukonceni.

Varianty podle vybaveni (G07-G12)

+ Las mismas reglas que en G01, pero con dife-
pronajaté body partidy.

Dulezitd pozndmka: Hrac pracuje pouze presné na 0 bodl a tym

nema celkem vice bodd nez tym opacny. V tomto pripadé plati opak.

Varianty kriketu - G13 a G20

Kriket pouziva pouze isla od 15 do 20 a den. Cada golpe se cuenta
- objekt je «abrir» €isla (3 golpes) a luego acumular puntos.

orevieno Blizko

N [ X[ & O

* G13 Simple Cricket: Modo estandar s preddefinovanym poradim
libre de aciertos nebo poradim.

Stav kriketu jednou dvpkrat

+ C00: Acierta y «abre» €isla 15-20 a el
centrum v jakémkoli poradi.

+ C20: Acierta y ,abre” nejprve Cislo 20, lue-go, v poradi, cisla 19,
18,17, 16, 15.

+ C25: Acierta y «abre» primero la diana, luego, en order, los Cisla
15,16, 17,18, 19 a 20.

* Kriket G14 bez skdre: Los puntos no cuentan - el que cierre todos
los campos primero gana.

* G15 Cut Throat Cricket: Zakladni pravidla jsou stejna jako u
standardniho kriketu. Bez vyprodeje se body scitaji s celkovym

souperovym st¥elcem. Cilem je ziskat jediny poCet bodu ve finale.

* G16 Killer Cricket: Las reglas basicas son las mis-mas que en el
No Score Cricket, s la excepci-6n de que después de a
lanzamiento se pue-den borrar los puntos del adversario
volviendo acertar el mismo ndmero.

* G17 Scram Cricket: Hra¢ 1 intenta acer-tar ¢isla 15 az 20 a Bulls
Eye. Ju-gador 2 intenta conseguir una puntuacién alta.

A continuacién, hra se opakuje obracené.

* G18 Cricket en campo bajo: Como el kriket,

pero s €isly 1 az 6 a Diana. Or-den libre o predeterminado (E00
= Numeros del 1 al 6 y diana en cualquier orden. E20 = Nime-
ros del 6 al 1y Diana en cualquier orden. E25 = Ojo de bueyy

numeros del 1 al 6 en cualquier orden).

* G19 Cricket English: Tato hra je sélova pro 2 hrace a sklada se ze 2
kol. V Ronda 1 je cilem hrace 1 znacka stfedu Diany. To se tyka
vnéjsi znacky - neboli bilé barvy - 1 bod, vnitfni znacky - 2 body a
Cisel demas - 0 bodu. Cilem hrace 2 je nasbirat hlavni mozny pocet
bodd, nez hrac 1 nasbira 9 bodd. Ve druhém kole hraji hraci své
role. Hra¢ 2 se nachazi uprostred Diany a hra¢ 1 nasbira vice bodd.
Hra kondi, kdyZ hra¢ ma 2 a 9 bodd. Hrac s vétsim poctem bodu
se stava vitézem.

* Kriket G20 pouze pro jednoho hrace: VSechny body se skladaji
pouze z jednoduchych bodd (bez dvojitych ani trojitych). Cislo
musi byt z bezpe¢nostnich ddvodU potvrzeno tFikrat. Hra konci
hrou, ktera ma vSe spole¢ného s Cisly a diana a lidera en puntos.

Puntuacién a presné hry - G21 a G31.

Tyto hry jsou zaloZeny na presnosti, strategii nebo

bodovani s nasSimi vlastnimi objekty nebo ovladacimi prvky.

* G21 Pocitani nahoru: Cilem je poprvé v pIné urcitelném bodé.

Celkovym bodem je nastaveni pfed hranim hry.

* G22 Vuelta al Reloj: Acierta los numeros del 1 al 5/10/15/20 en
spravné poradi - zavisi na Urovni obtiZznosti (jednoduch3,
dvojita, trojita).

* G23 Shanghai: Cada jugador lanza 3 dardos y debe acertar en
orden del 1 al 20, incluyen-do la diana. Objekt je conseguir el
may-nebo numero de puntos posible en cada ronda.

Se cuentan los dobles y los triples. Jugador que tenga la
puntuacioén s vice nez 20 segmenty je ganador. Los ni-veles de
diificultad adjusts for Shanghai: SHANGHAI 5: the game
comienza in the segmento 5.

SANGHAJ 10: herni skupina v segmentu 10. SANGHA] 15: hernf
skupina v segmentu 15.

* G24 High Score: Trvani: od 3 do 14 rond (3 lanzamientos por
ronda). Gana quien obtenga the puntuacién mas alta.

* G25 Overs: Cilem této hry je conse-guir una puntuaciéon mas alta
que la obtenida con los ultimos 3 dardos. Antes de comenzar el
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hra, nastavte si pocet zivotd. Pokud nevite, co délat, budete mit
v Rondé lepsi Zivot.

* G26 Unders: Principio inverso al de Overs: cilem této hry je

conseguir una puntuaci-én nizsi nez obtenida s poslednimi 3 dar-
dos. Los lanzamientos MISS cuentan jako 60 bodd.

» G27 Halve-It: Tato hra se sklddé z 12 rond se 3 lanzamientos cada una. Objekt
je conseguir tantos puntos como more mozné de los &isla indicados. Cisla pro

tohoto syna Rondy:

Ronda 1 Ronda 2 Ronda 3 RonHa 4

12 13 14

Dvojnasobek

Ronda 5 Ronda 6 Ronda 7 Ronfda 8

15 16 17 Trojnasobny
Ronda 9 Ronda 10 Ronda 11 Rpnda 2
18 et 19 20

Byci oko

Sin acierto = puntuacién reducida a la mitad.

+ G28 Big-6: Cile objektl jsou vybirany pomoci pfislusnych
stanovenych Cisel. Soupef musi akceptovat rlizna ¢isla. Prvnim
zamysSlenym cilem je ,Single 6". Pfed zac¢atkem hry je pocet
Zivotl hrace urcen pomoci tlacitka. Pokud si jste jisti skute¢nym
objektem, indikator urci objekt. Pokud hrac 1 neplsobi na
objekt pfimo pomoci &isel, ztrati se Zivot a hra¢ 2 ma moznost
urcit nasledujici objekt. Hrac 2 se poté prihlasi k ,Single 6",
kterou hrac 1 nepotvrdil. Jednoduché, dvojité a trojité hry maji
v této hie oddélené cile. PoCet nasich Zivotd je stale na
obrazovce kriketu.

* G29 Double Down: Hra obsahuje 60 bodU pro hrace. En cada
ronda seno seg-mentos objetivo predeterminados. VD yT,
jugador debe acertar a segmento double nebo triple,
aplicandose la misma regla. Jugador s vySsi puntuacién je
ganador. Pokud nebudete jednat, jde o to, abyste rozdélili
mitadem.

*+ G30 21 bodl: Objekt méa presné 21 bodd, z toho 3 body. Derribo
=0 bod0.

* G31 Znak novych dardd: Objekt je aktivovan vice nez 100, 150
nebo 200 s 9 dardy a 3 koly. Dvojnasobky a trojnasobky se
rovnaji dvojnasobku nebo trojnasobku hodnoty Eisla. Ktery bod
prevysuje ztracenou hodnotu.

* G32 NejlepSi novacek:
Systém vybere Dianu al Azar. Sencillo = 1 bod, double = 2, triple =

3. Gana quien tenga mas puntos en 9 a 21 dardos al final.

* Nota sobre todos los juegos:

Starosta her si mdZe vybrat z moznosti Diana 25/50 nebo 50/50.
Mnoho variant hry umoZznuje individudIni konfigurace, sloZeni

vybaveni nebo Urovné obtiZnosti.

3. Desembalaje a comprobacion

3.1 Vybaleni produktu

Riesgo de asfixia s materidlem de emba-laje y por la

ingesta de piezas pequefias.
Deseche el material de embalaje v souladu s
platnymi normami junto con los residuos domésticos.

Mantenga las pieces pequefias fuera del
mnoZstvi déti.

AVISO

Materialni Skoda.

Los objetos puntiagudos, afilados nebo que puedan
rayar superficies pueden dafar el producto al abrir el
embalaje.

Al abrir el embalaje, no utilice ningun if-jeto

puntiagudo, afilado o que pueda rayar superficies.

Tenga precaucioén al realizar las siguien-tes tareas.

1. UloZte piezas una junto a dalSi sobre una superficie despejada,
suavey plana.

2. Zkontrolujte, zda je dodavka kompletni a ne bezchybna.

3.2 Vypocitejte vykon vstupu

To zahrnuje nasledujici objem baliku:

Popis Kantidad
Diana Electronica 1
Tornillos + tacos 2
(montaZ a porovnani)

Cuerpo y varilla de dardo (16 g) 12
Cuerpo y varilla de dardo (12 g) 6
Karfon a kulaté krajina 36
Puntas 120
Kabel USB-C na USB-A 1
Vychodova cara 1
Pokladni listek 1
Ochranny kryt obrazovky 1
Né&stroje pro oi 1
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4. M Ontaje 4.3 Umistéte pilite.

Diana funguje se 3 bateriemi AA (LR6, 1,5 V) nebo s nabijecim
kabelem USB-C.

Produkt je dodan do chybné instalace.

Obrousit prihradku pro bateriové ¢lanky v zadni ¢asti pfistroje
Diana a vlozit 3 ¢lanky typu AA (LR6, 1,5 V).
Monte el producto por completo y de for-ma segura.

Pro zkratky je Diana vybavena funkci automatického provozu. Pokud

i . nemate zadné informace, Diana je automaticky aktivuje do 30 minut.
4.1 Misto bydlisté

« Elijah je colocacién apropiado que cumpla los siguientes requisitos:

« Svétlo kolokaciénu je z druhé ruky a ma ventilator s frekvenci. 4.4 Pripojeni kabelu USB-C

1. Pro zjiSténi spojeni porovnejte napéti a frekvenci ¢erveného
+ Colocacién lugar debe estar expues-to permanentemente a la signalu zafizeni (identické napéti a frekvence ¢erveného signalu
radiacién solar ni a largees oscilaciones de temperaturea. suministra).

2. PFipojte napajeci kabel k vhodnému pfistupovému bodu.

+ La superficie del lugar de colocacién es planay antideslizante.

* Asegurese de hay a zone libre de 3 metres delante del lugar de 4.5 Montar el dardo
instalacion.

Nainstalujte rozlehlost darda
4.2 Montéaz na zed 1. Coloque la punta en forma de aguja de la

Nastroj pro presny dardos en el point de union del vastago del

Hora v roviné
dardo.

Byci oko
Vyska k zemi
Vy3ka na zemi

2. Pevné a silné pfitlacte nastroj k poZzadované poloze.

Nadmorska vyska od zemé

Al suelo 172,72 c:'n

Nainstalujte blanda punta
1. Localice the abertura adecuada en la her-

Ramienta para dardos destinada a la punta blanda.

hodova ¢ara
Vrhaci 3fidra Zed
§pou§técw’ linka Zed
Radek lancia Mur
Radek tydne

1923 cm 1532¢m 2. Introduzca punta blanda a abertura korespondente de la

Muro

herramienta.

Zkraceno

3. Fije la punta blanda al dardo con la herra-mienta.

2,44m

Odejit z mého dna

1. Coloca 2 marcas en la pared, una debajo de la otra, a una altura 1. Vyb&r abertura adecuada de la

de 192,3 cmy 153,2 cm por encima del suelo. . )
Herramienta para dardos que sea adecuada para retirar la

punta blanda.
2. Taladre 2 orificios en las marcas.
2. Coloque el dardo de manera que la punta blanda instalovana

3. VloZte 2 tacos do otvord. encaje exactamente en la abertura selecciénada.

4. Atornille 2 tornillos en los orificios hasta que las cabezas de los
tornillos sobresalgan aproxima-lamente 1,27 cm de la pared. 3. Gire the dardo s herramienta hasta que the punta blanda se pueda
retirarr facilmente.

5. Alinee los orificios de montaje de la parte post-terior de la Diana

con las cabezas de los tornil-los y monte la Diana en la pared. - . .
y P 4.6 Barva ochranné félie na displej

6. Kdyz uvidite Dianu, ojo de buey debe estar a 172,72 cm por encima Vycistéte pantallu
del suelo. 1. Vycistéte pozadi povrchu obrazovky, abyste odstranili

veSkery prach, ¢astice a dalSi necistoty.

49



Machine Translated by Google

Retirujte ldmina protectora trasera

1. Rukou pfiloZte ochrannou félii na obrazovku, lokalizujte ji do
prihledné zadni strany a opatrné ji nasadte.

Alinée a pegue

1. Nalepte si chranic obrazovky
s jednim z okrajli obrazovky. Pégue-la lentamente y de manera
uniforme para evitar burbujas de aire.

Odeberte ldamina protectora frontal

1. Pokud je ldamina protectora de la pan-talla zcela umisténa,
odejdéte s [dmina protectora transparent de la parte frontal.
Instalace byla dokoncena.

5. Doprava
A

POZOR

Riesgo de lesiones a dafios materialy debi-do a untraslado
indecuado.

Traslade los muebles Gnicamente sin vol-tearlos

y de uno en uno.

6. Utilice
A

POZOR

Riesgo de lesiones debido a uso inade-cuado.

PouZivejte vyrobek v souladu s jeho zamySlenym
Ucelem; viz kapitola , 1.2 PoufZiti v souladu s
predpisy” na strané 44.

Mantenga una distance de lanzamiento de al menos
2,44 m de la diana pro zaruceni lanzamientos seguros.

A

Asegurese de que no hay personas, zvifata a predméty
cerca de la Diana antes de Lanzar.

No recoja los dardos hasta que todos los jugadores
hayan terminado de lan-zarlos.

Z4adné zndmosti se zvitaty a zvifaty.

7. Almacenamiento

AVISO

Materidly jsou v nesprdvné poloze.

Vyrobek Almacene je demontovan a

Proteja el producto frente al pollvo y la humedad.

skladovan v kapalném a druhotném produkty.

8. Reeni problém{

Durante el game, puede ocurrir que algu-nos segmentos del tablero

de dardos se blo-queen temporalmente, lo que provoca que un
segmento quede atascado. V tomto pfipadé miZzete ovladat interpunkci
segmentu bloku a musite zménit pozici hrace.

Pokud se vdm zobrazi tato chyba, miZete vidét nasledujici:

3. Localice el segmento bloqueado.

4. Presione firmemente el segmento bloqueado hasta que se libere. V
tomto pripadé segmenty chybély, ale chyba byla opravena.

VyZaduje to Cas na elektronickou a mechanickou reakci mezi svétly.
Pokud hledate néco blizkého Uhlu pohledu, budete to muset zkusit a

poslat zpravu registratorovi, aby vysledek opravil.

V obdobi rychlych vykyvl v desetinapétové elekttiné vyzaduje vyroba
funkénich falG pfepracovani Diany.

9. Ci&téni a udrzba

9.1 Limpieza

A\

Peligro de muerte por descarga eléctrica.

Antes de realizar cualquier pracuje na zafizeni, odeberte
enchufe toma de current eléctrica.

NepouZivejte spotrebic s vodou.

AVISO

Dafios in caso de usar products de limpie-za indecuados.

Asegurese de que el producto de lim-pieza sea apto la
superficie del ob-jeto haciendo una prueba en punto
neni vidét.

NepouZivejte k Cisténi rozpousStéjicich organickych
latek, vody, kyselin nebo kapalin.
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Vycistéte polvo a suciedad leve s panvi

humedecido nebo cepillo suave. Rozméry produktu: e
Pokud je produkt vystaven delSi dobé, Ize jej pouZit jako jemny Diana: 51,7x42,4x3 cm EN
Cistici prostfedek, neni hoflavy a je vhodny pro konzumaci v R
potravinach nebo do hrnce s vodou. USB kabel: 2,8m
Vystupni linka: 52x10 cm o
9.2 Plan udrzby Taska na flechy: 15x12 cm TO
Pravidelné zvy$ovani bezpecnosti a trvanlivosti produktu. Pantalla: Cvrcek 8,45x1x94 cm

Tecka 4,5x3,3 cm

PFed kazdym pouZzitim Celkem pesos: 1,45 kg

Elektricky summist

Odpojte zafizeni od toma de cor-riente a odeberte pilas antes 12. P 7w ’ v
. Prohlaseni o shodé UE
de comenzar s tareas de mantenimiento.

Distributor prohlasuje, Ze vyrobek splfiuje vSechny pozadavky
platnych evropskych pfedpisl pro ochranu Zivotniho prostredi.

Stat

Porovnejte celkovy stav produktu

a pokud mate néjakou darkovou nabidku. Uplné znéni prohlageni UE je v souladu s formuldFfem dostupnym

Piezy pfed podanim zadosti v internetovém adresafri: https://www.juskys.

Porovnejte kusy, které byly nafezany nebo deformovany, a nové

kusy jsou ve stejném pouzdre. de/

13. Odstranéni zbytkd

10. Opravy
13.1 Velvyslanectvi
AVISO

Material obalu je opakované schvalovatelny.

Pak musite zaplatit opravu v nedostatecné vysi. . . L . .
Deseche el material de embalaje odpovida la normativa ambiental

y deposito en los contenedores de reciclaje de su entorno.
Pouzijte exkluzivni kousky repu-esto originales nebo

autorizadas por el fabri-cante.
13.2 Produkt obecné

Tento produkt neni desecha junto with los residu-os domesticos.
Kdyz je obdobi vaseho Zivota uzite¢né, muZete volné vstoupit do

Asegurese de que las opravuje las lleva a cabo osobni

kvalifikaci.

tovarny, v misté ventilace nebo v misté oficialniho uznani pfedem.
. s s . Podrobnosti o eliminaci rezidui v zavislosti na regionalnich
11. Technické udaje

korespondencich. Materidly aprovechables del producto jsou uvedeny
v ciclo de reciclaje para, partir de ellos, obtener nuevas materias

Chrabrost . - . . s ;

Koncept renres primas. Siguientes materialy mohou byt uloZeny v obecnich
Model: Diana Electronica rozpoznavacich bodech:
Jate¢né upravené télo: ¢erna
Interpunkéni Cervena,
pole: zelend, ¢erna, bézova
Materialy: * vidrio, plasty, kovy, chapa atd.
anillo exteriér, limity del Diky tomuto aprovechamiento de los produc-tos usados estara

polypropylen . e e .
campo, campos individuales realizando je dulezity pFrispévek a ochrana stfedniho prostredi.
Material Flechas: acero, PET, POM
Pilas: 3x AA (LR6, 1,5V)
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DE: Technické zmény, tiskové chyby a omyly
Rezervovano.
CZ: Technické zmény, tiskové chyby a omyly vyhrazeny.
FR: Sous réserve de modifikacni techniky, de fautes
dojem a chyby.
IT: Zahrnuje technické Upravy, opravy a chyby.
ES: Salvo cambios técnicos, erratas y errors. info@juskys.de
www.juskys.de
www.artsauna.de

Juskys Group GmbH



