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STRAMAT

Obsahuje Beinhaltet Includes

Hraci plochu Spielflache Game board

15 ks ZetonU zelenych 15 Spielmarken griin 15 counters green
15 ks Zeton( cervenych 15 Spielmarken rot 15 counters red

3 hraci kostky 1-10 3 Spielwdrfel 1-10 3x dice 1-10

3 misky na Zetony 3 Schalen fiir die Spielmarken 3 bowl for couters
navod pro hru Spielanleitung Game rule

Navod pro hru STRAMAT CZ

Deskovd hra STRAMAT obsahuje dvé strategické matematické hry.

Hra 1 - je hra, ktera je zamérena na scitani a od¢itani.

Tato hra se hraje na strané desky se tfemi barevnymi pruhy (pruh zeleny 1 az 30, pruh Zluty 31 az 60 a
pruh oranzovy 61 az 100).

Hra je urcena pro dva hrace, kdy kazdy z hract ma po 15 Zetonech jedné barvy (zelené nebo cervené).
Tato hra se hraje se tfemi kostkami s ¢isly od 1 do 10.

Podstata hry spociva v tom, Ze jeden z hracli dosdhne toho, Ze bude mit v jedné fadé pét Zetont ve své
hraci barvé na sobé sousedicich polich a to svisle nebo vodorovné na plose zeleného nebo Zlutého pruhu
od 1 do 60.

Ptricemz plati, Ze pfi svislém uspofadani mizou presahovat mezi pruhy a to i do oranzového pruhu do Cisla
80. V oranzovém pruhu vsak hréci staci k vyhre, kdyZ dosahne toho, Ze bude mit v jedné radé tfi Zetony
ve své hraci barvé a to svisle nebo vodorovné na sobé sousedicich polich. Tim hra konci a dany hrac
vyhral.

Hru zacina vidy hrac s ¢ervenymi Zetony. Hrac hodi najednou vSechny tfi kostky a secte vSechna tfi hozend
Cisla na kostkach a vlozi sv{ij Zeton na policko s timto cislem.

Takto se hradi stfidaji po jednom hodu kostkami. Pokud je policko s Cislem jiz obsazené soupefovo nebo
vlastnim Zetonem, pak hra¢ maze presunout libovolny jiz na hraci ploSe umistnény Zeton své barvy na
Cislo, které je souctem Cisla se¢tenym z hozenych kostek a ¢isla na kterém se dany zeton nachazi.
Naptiklad:

Hrac hodi kostkami 7 + 3 + 5 (dohromady 15) a rozhodne se presunout Zeton, ktery ma na Cisle 10, pak
pfesune tento Zeton na pole s Cislem 25.

V polich od 1-30 (zelena pole) mohou hraci pouze hozeny soucet Cisel pficitat k stavajicim Cislu na kterém
se Zeton naléza. Od Zlutych poli az po konec oranzovych poli, tedy od 31 do 100, mlze hra¢ hozeny soucet
¢isel budto pficitat nebo odecist od Cisla, na kterém se Zeton naléza.

Naptiklad:

Hrac hodi kostkami 10 + 5 + 5 (dohromady 20) a rozhodne se, Ze pfesune svlij Zeton na poli¢ku 35, pak ma
dvé moznosti. Budto pricte hozenych 20 a pak presune tento Zeton na 55 nebo odecte a pak presune svUj
Zeton na pole 15. Toto rozhodnuti hrac udéla podle toho, co je pro néj vyhodnéjsi.

Pokud se hraci zdd hozené Cislo nevyhodné a nechce ani scitat ¢i odcitat toto Cislo od cisel pod

umistnénymi Zetony a tim presunout svij Zeton na jiné misto, mlZe se hodu vzdat a pokracuje v hodu
soupefr. Hrac se vsak nemuze vzdat dvou hodi za sebou.
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Hra 2 - je hra, ktera je zaméfena na nasobeni a déleni.

Tato hra se hraje na strané jednotné podbarvené oranzové plose.

Hra je uréena pro dva hrace, kdy kazdy z hrac¢li ma po 15 Zetonech jedné barvy (zelené nebo cervené).
Tato hra se hraje se dvéma kostkami s €isly od 1 do 10.

Podstata hry spociva v tom, Ze jeden z hracd dosahne toho, Ze bude mit v jedné radé Ctyfi Zetony ve své
hraci barvé a to svisle nebo vodorovné na sobé sousedicich polich. Tim hra konéi a dany hrac vyhral.

Hru zacind vidy hrac s ¢ervenymi Zetony. Hra¢ hodi najednou obé kostky, nasobi obé hozena cisla na
kostkach a vlozi svlij Zeton na policko s timto Cislem. Nékterd Cisla jsou na hraci plose i vicekrat, pak hrac¢
umistni svlj Zeton na to ze dvou stejnych Cisel, které svym umistnénim je pro hrace vyhodnéjsi.

Takto se hraci stfidaji po jednom hodu kostkami.

Pokud jsou poli¢ka pro umistnéni Zetonu uz obsazend, pak se jedna o ztraceny hod a pokracuje ve hre
druhy hra¢ svym hodem. KdyZ pfi svém hodu hrac¢ hodi kostkami dvé stejna Cisla umistni svlj Zeton na
dané soucin hozeného cisla (Zluta policka) a mize hodit jesté jednou a uskutecnit dalsi soucin a umistnit
jako bonus druhy Zeton.

V okamziku kdy hrac na hraci plose umistni vsech svych 15 Zeton(, pak se hra méni. Zména spociva v tom,
Ze se po hozeni kostek nasobi nebo déli Cislem hozenym na kazdé kostce zvlast a tim tedy tento hrac
premistuje dva Zetony na jiné, jemu vyhodné, misto.

Naptiklad:

Hrac¢ hodi 3 a 5. Pak se mlZe rozhodnout, Ze budto bude nasobit ¢islo pod svym umisténym Zetonem
trojkou a presune tento na cislo po vynasobeni, tfeba Zeton na Cisle 9 pfemisti na 27 nebo toto Cislo vydéli
3 a p jej premisti na poli¢ko 3 (za pfedpokladu, Ze tato pole jsou volna a je to pro néj vyhodné). To samé
udéla i s hozenym cislem 5.

Pokud neumozni soucin ani podil ¢isla premisténi Zetonu na jiné pole na hraci plosSe, pak se jednd o
ztraceny hod a pokracuje ve hie druhy hrac¢ svym hodem. Lze samozifejmé vyuZit i jen Cislo z jedné kostky
a premistit tim jen jeden Zeton.

Pokud se hradi zdaji hozena cisla nevyhodnd a nechce nasobit ¢i délit dané hozené (Cislo s Cisly pod
umistnénymi Zetony a tim presunout své Zeton na jiné misto, mize se hodu vzdat a pokracuje v hodu
souper.

Pro obé hry plati:

Volné na hraci ploSe neumistnéné Zetony ma hrac ve své misce mimo hraci plochu, aby neprekazeli pfi
hodech kostkami.

Plati vidy dokoncéeny tah. Tahem se rozumi to, Ze se oba hraci budou mit pfi hie stejny pocet hodl
kostkou. Pokud budou mit v této situaci oba hraci vitézné postaveni svych Zetonl, tak se jedna o remizu.

Tato hra je pro chytré hlavicky, které si chtéji pocvicit své dovednosti v zakladni matematice.
Pfejeme vam hodné zdbavy pfi hfe STRAMAT.

Hra STRAMAT je vhodna pro déti, dospélé i seniory.

Hra STRAMAT podporuje zakladni matematické dovednosti a strategické schopnosti.
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