Cirkus CZ

Obsahem jsou dvé hry. Hra Manéz a hra Artisté.

Obsah:

1 x oboustranna hraci deska
3 x kiin ¢erveny

3 x kun zeleny

3 x kan zluty

3 x kin modry

2 x hraci kostka

1 x Navod pro hry

Hra Maneéz

Hra Manéz je pro 2 az 4 hrace.

Zakladni postavenim figurek je, ze kazdy zacastnény hra¢ ma své 3 figurky na barevné piislusnych
barevnych polich v rohu hraci plochy v takzvané 16Zi. Na hraci plose jsou dalsi pole stejné barvy
uprostied hraci plochy v takzvané manézi. Tyto pole jsou cilem kam se snazi kazdy hrac¢ své figurky
dostat.

Hra zaCina na polich START na vnéj$im (nejvétsim) okruhu.

Pro nasazeni figurky do hry na libovolné ze tii poli "START" vné&jsiho (nejvétsiho) okruhu hazi kazdy
hra¢ kostkou az 3 krat a snazi se hodit 1 (jednicku). Pokud ji ani ve tfetim hodu nehodi, pokracuje ve
stejném pokusu nasledujici hra¢. Hradi se sttidaji ve hie ve sméru chodu hodinovych rucicek.

V piipadé, Ze jsou vSechna tfi pole START obsazena figurkami a hra¢ nema moznost provést tah jinou
figurkou na hracim poli nemize figurku do hry nasadit a tim pokracuje nésledujici hrac.

V kazdém kole hézi hra¢ kostkou 2x. Po kazdém jednotlivém hodu vSak musi hra¢ uskutecnit tah svou
figurkou. Kterou ze svych nasazenych figurek potahne zalezi na jeho uvazeni.

Kdyz hrac¢ hodi 1 (jedni¢ku) ziskava dalsi hod na vic. Hozena jednicka mtze slouzit k nasazeni nebo k
posunuti stavajici figurky na hraci ploSe.

Dostane-li se hra¢ figurkou na zelené pole postupuje na pole START vzdy o jeden okruh nize ke
stiedu hraci plochy (blize k manézi). Zelena pole na vnitinim okruhu slouzi ke vstupu do manéze (na
cilové policko).

Dostane-li se hra¢ figurkou na Cervené policko vraci se na jedno ze tii poli START vzdy o jeden okruh
zpét (blize k 16zi).

Pozor! Pravidlo navratu do 16ze (na vychozi policko mimo hraci plochu) plati vzdy, kdyZ jsou
obsazena pole START, na ktera hra¢ postupuje v ptipadé, Ze se dostal figurkou na zelené pole, nebo se
vraci v piipadé Ze vstoupil na Cervené pole.

V ptipadé tahu figurkou na pole obsazené jinou figurkou je tato vyhozena -ptesunuta zpét do 16ze (do
vychoziho postaveni).

Pole "START" (3 pole v kazdém okruhu) se do tahu, pfi ukonceni jednoho okruhu, nepocitaji. V
ptipad¢ obéhnuti okruhu se pole START pieskakuji bez ohledu na hozené cislo.

Napiiklad: kdyz hra¢ stoji jedno prazdné pole pied polem START a hodi trojku, pak pfesune svou
figurku na druhé pole za polem START.

Totéz plati stoji li hra¢ na jednom ze tfi poli START a hodi tfeba dvojku, pak umistni svou figurku na
druhé pole za poli START.

Kdyz hru hraji 4 hraci tak hra kon¢i, kdyz dojdou dva hraci se vSemi tfemi svymi figurkami do
manéze (na sva cilova poli¢ka). Dva hraci jsou prohravajici.

Kdyz hru hraji 2 nebo 3 hraci, konéi hra, kdyz jeden z hra¢ti dojde do manéze se vSemi svymi
figurkami.



Hra Artisté

Hra Artisté je pro 2 az 4 hréce.

Zakladni postaveni figurek je, ze kazdy zucastnény hra¢ ma své 3 figurky na barevné piislusnych
barevnych polich oznacenych pismeny "S" (start). Na hraci plose jsou dalsi tfi pole stejné barvy
oznacené pismeny "C" (cil). Tyto pole jsou cilem kam se snazi kazdy hrac své figurky dostat.

Hra zacina na polich START a pokracuje postupné ve sméru po sobé jdoucich ¢isel. Vitézem je hrac,
ktery dostane jako prvni vSechny své 3 figurky do poli "C" své barvy.

Pro nasazeni figurky do hry pole "START" hazi kazdy hrac kostkou az 3 krat a snazi se hodit 1
(jednicku). Pokud ji ani ve tietim hodu nehodi, pokracuje ve stejném pokusu nasledujici hrac. Hraci se
stiidaji ve hte po sméru chodu hodinovych rucicek. Hodem 1 (jednic¢ky) hrac nasazuje figurku na pole
START a pak haze jest¢ jednou. Tah dle hozeného cCisla na kostce musi provést pravé nasazenou
figurkou.

Hraci se ve hie stfidaji po jednom hodu kostkou a nasledném tahu figurkou.

Hodem 1 (jednicky) ziska hra¢ dalsi hod (tah) navic, pti¢emz hozena jednicka miize slouzit i k
nasazeni figurky na pole START a s touto pak musi uskutecnit nasledujici tah.

Na jednom hracim poli mohou stat maximalné 4 figurky. Hrag¢, ktery by svim tahem skocil na pole
obsazené 4 figurkami, nemize tah uskutecnit. Jeho tah je v tomto okamziku neplatny. Ve hte
pokracuje dalsi hrac.

Dostane-li se hra¢ svym tahem na svétle zelené pole postupuje ve smeéru zelené Sipky na tmave zelené
pole. Dostane-li se hra¢ svym tahem na svétle oranzové pole vraci se ve sméru ¢ervené Sipky na tmave
oranzové pole. Dostane-li se hra¢ svym tahem na tmavé Cervené pole, pak se vraci figurkou na pole
START.

Pro postup na pole CIL musi hra¢ hodit kostkou stejné &islo, kolik mu zbyva poli do cile. Kdyz dojde
na pole CIL, pfesune svou figurku na své cilové policko "C" mimo hraci plochu. V p¥ipadé, kdy
hozené ¢islo je vyssi nez potiebné ¢islo poli do cile a hra¢ nemtize uskutecnit tah jinou nasazenou
figurkou, tak je jeho tah neplatny. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Kdyz hru hraji 4 hraci tak hra kon¢i, kdyz dojdou dva hraci se vS§emi tfemi svymi figurkami do cile.
Dva hraci jsou prohravajici.

Kdyz hru hraji 2 nebo 3 hraci, kon¢i hra, kdyz jeden z hract dojde do cile se vSemi tfemi svymi
figurkami.



